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AINEVALDKOND ,, TEHNOLOOGIAOPETUS”

Oppeaine kirjeldus Il kooliastmes

Alates 11 kooliastmest moodustab kool dpilaste soovide ja huvide pdhjal Gpperihmad, millesse
jagunedes on Opilastel vdimalus valida Oppeaineks kas kasitd6é ja kodundus vOoi
tehnoloogiadpetus. Opperilhmadesse jagunemine ei ole soopdhine ning kooli dppekava
koostamisel voidakse 11 ja 11 kooliastmes tehnoloogiavaldkonna dppeaineid dpetada tihendatult
nii, et see aitaks kaasa soolise vorddiguslikkuse edendamisele ja annaks nii poistele kui
tldrukutele vajalikul maaral teadmisi ja oskusi nii tehnoloogiadpetuse kui kodunduse ja késitoo

alal.

Tehnoloogiavaldkonna 6ppeainetes kujundatakse traditsioonilisel ja niddisaegsel tehnoloogial
pbhinevaid teadmisi, oskusi, vaartusi ning hoiakuid. Opikeskkond ning 6ppekorraldus aitavad
mdista Umbritsevat esemelist maailma ning kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise maailma

arengut.

Ainevaldkonna Oppeained Opetavad ndgema késitletavate teemade seost Umbritseva
elukeskkonnaga ning soodustavad eri Oppeainetes ja elusfadrides omandatu praktilist
rakendamist. Opitakse mdistma toote loomisel tekkivaid valikuid, leidma ning kombineerima

erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise ja neid anallilisima.

Nuudisuhiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning
arutletakse nédhtuste ja olukordade tle ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, Uhendatakse

loov mdttetdo ja kéeline tegevus, mis on oluline inimese flsioloogilises ning vaimses arengus.

Oppe kiigus innustatakse 6Opilasi esitama uusi ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja
valmistatakse esemeid ning Opitakse neid esitlema. Uhiste arutluste kaigus Opitakse eseme
disainiprotsessi analliisima, erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi ndgema, kogema ja

hindama ning oma t66le hinnangut andma.

Opitakse positiivselt meelestatud keskkonnas, milles tunnustatakse dpilaste pltdlikkust ja
arengut, toetatakse omaalgatust, ettevotlikkust ja loovust ning vaartustatakse Eesti ja maailma

kultuuriloomingut ja -tausta.



Opetus arendab t66- ja koostddoskusi, kriitilist métlemist ning analiiiisi- ja hindamisoskusi.
Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analliiisimine aitab Opilastel teha karjaariotsuseid ning
leida meeleparaseid hobisid.

Tehnoloogiadpetuses on réhuasetus nildisaegsel tehnoloogilisel motteviisil, tédmaailmas
vajalike véartushoiakute ja -hinnangute kujundamisel. Saéstvat arengut arvestades omandavad
Opilased oskused tulla toime tanapdeva kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas. Opitakse
mdistma ning hindama tehnika ja tehnoloogia olemust ning selle osa Uhiskonna arengus.
Opitakse siduma méttetodd ja kaelist tegevust ning mdistma koolis Opitava seoseid
elukeskkonnaga. Ainedpetuse rikastamiseks kasutatakse paikkonnas pakutavaid vdimalusi.
Oppesisu on pdimitud praktiliste probleemide lahendamisega, eseme kavandamine ja

valmistamine tunnis hdlmab kogu arenduststklit idee loomisest toote esitluseni.

Tehnoloogiavaldkonna Gppeainete mahud

Tehnoloogiadpetuses kujundatakse viit osaoskust: tehnoloogia igapdevaelus, disain ja
joonestamine, materjalide t06tlemine, kodundus vahetatud dpperiihmades. Esimesed kolm osa
hdlmavad Oppest 95% ja kodundus 10%. Osaoskuste kujundamine ja teemade jarjestus

Oppeaastas kavandatakse Labivad teemad ja ainetevaheline I6iming Il kooliastmes

Labivad teemad

Elukestev 0pe ja karjaari planeerimine. Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust, mis on
oluline alus elukestva 6ppe harjumuste ja hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu
arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostddoskusi, mis on téhtsad tulevases toéelus. Tutvumine
tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega to6protsessis aitab tunnetada elukestva dppe
vajadust. Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste vGimaluste valimine, t66 kavandamine
ning Uksi ja koos tddtamine aitavad arendada ning analtlsida oma huvisid, to6v6imet ja
koostddoskusi. Oppetegevus vbimaldab vahetult kokku puutuda téémaailmaga (nt ettevotete
kilastamine): Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud elukutseid, ameteid, erialasid ja
edasidppimise véimalusi. Oppetegevus annab 6pilastele teadmised sellest, et eri téddel voivad
olla erinevad nbuded ja ka té6tingimused, ning nii suunatakse Gpilasi analtitisima, kas nende
tervislik seisund ja fiisioloogiline eripéra sobivad selleks, et teha neid huvitavat t6d. Opilaste
tdhelepanu juhitakse sellele, miks on oluline tédohutusest kinni pidada ja kuidas voib tervise
kahjustamine piirata teatud valdkondades t60tamist.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Toodet valmistades on tahtis saastlikult kasutada nii



looduslikke  kui ka tehismaterjale. Tahelepanu poOdratakse  keskkonnasééstlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Ja&tmete sortimine ning energia ja

ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on Uks valdkonna

Oppeainete dpetamise pdhilisi eesmarke.

Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
vBimaldab naha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta

mitmekultuurilises maailmas. Opitakse kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel.

Teabekeskkond. Oma t60d kavandades ja ainealaste t60de jaoks infot kogudes Opitakse
kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvaarsust. Interneti
kasutamine vGimaldab olla kursis tehnoloogiliste uuendustega ning tutvuda kogu maailma

disainerite, inseneride ja kasittotegijate loominguga.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Tundides kasutatakse erinevaid materjale ja tootlusviise.
Ulesandeid lahendades ja tulemusi esitledes Gpitakse kasutama arvutiprogramme, leitakse
vBimalusi rakendada dppeprotsessis digikeskkonda. Tutvutakse arvuti abil juhitavate seadmete
ja masinatega, kuna nendega tdé6tamine loob v@imaluse Oppida tundma tdnapéevaseid

tehnoloogilisi vdimalusi.

Tervis ja ohutus. Tutvutakse tooohutusega eri t66de puhul ning Opitakse arvestama
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest lahtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise
pohitddede omandamine ning tervislike toitude valmistamine Opetavad terviseteadlikult

kaituma.

Vaartused ja kdlblus. Tehnoloogiaained kujundavad vaartustavat suhtumist uudsetesse,
eetilisi ja okoloogilisi tdekspidamisi arvestavatesse lahendustesse. Rihmas to6tamine annab
vaartuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning
lahendada konflikte. Kodunduse etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kaitumisoskusi,

Opitakse moistma kaitumisvalikute pdhjusi ja vbimalikke tagajéargi.

LGiming Uldpadevustega



Tehnoloogiavaldkonna ained pakuvad Gldpadevuste kujundamiseks v@imalust thiselt arutleda,
kuidas lahendada igapédevaelus esile kerkivaid olukordi, Ghistdid ning erinevaid dlesandeid.
Padevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste, véartushoiakute
ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll professionaalsel Gpetajal, kes loob oma
vadrtushinnangute ja enesekehtestamise oskusega sobiva 6pikeskkonna ning mdjutab Gpilaste

véartushinnanguid ja kaitumist.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Loovust arendavad tegevused ning tunnitddd Opetavad
arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning tilesanded ja nende tulemuse
analliisimine aitavad Opilastel kujundada ja p6hjendada oma arvamusi, tunda t66r66mu ning
vastutust alustatu I0petada. Késitletavate teemade ja praktiliste tegevuste kaudu Opetatakse
vadrtustama loomingut ning kujundama ilumeelt, hindama oma ja teiste maade ning rahvaste

kultuuriparandit, samuti vaartustama tehnoloogiasaavutusi.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Erinevad 0histé6 vormid tehnoloogiaainetes suunavad
Opilasi koost6od tegema, arendades tolerantsust ja valmidust aktsepteerida inimeste erinevusi
ning arvestada neid suhtlemisel. Opilasi juhitakse analiiiisima oma kaitumist ning selle maju

kaaslastele ja Ulesannete lahendamisele.

Enesemaaratluspadevus. Praktiline tegevus ning selle analiiis arendavad Gpilastes suutlikkust
mdista ja hinnata ennast, oma ndrku ja tugevaid kilgi ning aitavad neil teha otsuseid enda
arengu ja tulevase t66elu kohta. Kodundusdppes omandatud teadmised tervislikust toitumisest

jatoitumishairetest Opetavad vaartustama tervislikku eluviisi ning loovad eeldused seda jargida.

Opipadevus. Opitakse ndgema ja analiilisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teistes Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. To0 iseseisev korraldus alates teabe
kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning I8petades t60 tegemise ja tulemuse
analliisiga arendab suutlikkust margata ning lahendada probleeme, hinnata ja arendada oma

vOimeid ning juhtida 6ppimist.

Suhtluspadevus. Uhiste lesannete ja toode kaudu Gpitakse ennast selgelt ja asjakohaselt
véljendama ning teistega arvestama, vajaduse korral teisi aitama ning koos todtamise eeliseid
kogema. Uurimist vajavate Ulesannete lahendamine ning esitluste koostamine arendab oskust

lugeda ning maista teabe- ja tarbetekste ning kirjutada eri liiki tekste.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogialane padevus. Tehnoloogiaainetes



rakendatavad konkreetsed probleemilahendused nduavad arvutamis- ja mdotmisoskust, oskust
kasutada loogikat ja matemaatilisi sumboleid. Pakutakse mdtlemist arendavaid tegevusi, milles
on vaja pustitada probleeme, leida sobivaid lahendusteid, pdhjendada oma valikuid ja
analuiisida tulemusi. Opitakse kasutama ja looma ning kriitiliselt hindama erinevaid
tehnoloogiaid ja tehnoloogilisi abivahendeid. Opitakse mbistma teaduse osa tehnika arengus ja

vastupidi.

Ettevotlikkuspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades ldbitakse toote arendamise
tsukkel idee leidmisest valmis tooteni. Aineprojektid vdimaldavad Opilastel disainida moni

suuremahuline toimiv ese ning organiseerida téoprotsess klassis.
Ainetevaheline I8iming

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
vOimalusi jouda praktilistes tegevustes arusaamisele, et teadmised on omavahel seotud ning
igapéevaelus rakendatavad. Abstraktsele analliisile lisanduvad ndgemise, kompimise ja
katsetamise vdimalused ning silmaga nahtav tulemus. Tunnit66d vdimaldavad I6imida
tehnoloogiavaldkonna Gppeaineid teiste ainevaldkondadega, luua seoseid ainevaldkonna sees

ja teiste Oppeainetega.

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled. Opilastes kujundatakse oskust véljendada end selgelt ja
asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult. Teavet kogudes ja esitlusi koostades areneb dpilaste
tehnoloogiline sénavara. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ning jargima
Oigekeelsusndudeid. Oma t66d esitledes ja valikuid pdhjendades saavad GOpilased
esinemiskogemusi ning arendavad véljendusoskust. Opilaste tahelepanu juhitakse kirjalike
toode (nt juhendid, referaadid) korrektsele vormistamisele. Tunnitédde jaoks vodrkeelsetest

tekstidest teabe otsimine toetab voorkeelte omandamist.

Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutavad dpilased loogilist mdtlemist ning matemaatilisi
teadmisi. Opilaste arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajarg, vigu ja nende tagajargi

margatakse kohe, mdistetakse, et analtitis ning paremate lahenduste leidmine on véltimatu.

Loodusained. Selleks et tootada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis tutvuda
nende materjalide omadustega. Tehnoloogia®petuses, kasitods ja kodunduses puutuvad
Opilased otseselt kokku mitme keemilise ja fliusikalise protsessiga.



Sotsiaalained. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste teadvustamine ja
edasiste arengusuundade m@istmine aitab tunnetada inimiihiskonna arengut. Uhiselt to6tades
Opitakse teistega arvestama, kditumisreegleid jargima ning oma arvamusi kaitsma. Opitakse

méarkama ja hindama eri rahvaste kultuuritraditsioone.

Kunstiained. Erinevate esemete kavandamine ja disainimine ning valmistamine pakub
Opilastele vdimalusi end loominguliselt valjendada. Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid
lahendusi ning markama toodete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning

kultuuritraditsioonidega.

Kehaline kasvatus. Praktilised Ulesanded aitavad kinnistada terviseteadlikku kaitumist,
Opetavad arvestama ergonoomikap8himdtteid ning vadrtustama tervislikku toitumist ja

sportlikku eluviisi.

Tehnoloogiadpetuse dppesisu Il ja lll kooliastmes

T60- ja tehnoloogiadpetuse dppesisu on jaotatud tinglikult kolme rihma:
e tehnoloogia igapaevaelus;
e disain ja joonestamine;

e materjalid ja nende to6tlemine;

4, klass

Tehnoloogia igapaevaelus

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Transpordivahendid.

Energiaallikad.

Disain ja joonestamine

Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Disain. Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine.
Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide tootlemise viisid (méarkimine, saagimine jne) ning téovahendid (t6driistad ja
masinad). Levinumad kasi- ja elektrilised todriistad. Puurpink. Materjalide liited. Tervisekaitse-



ja tédohutusnduded to6tlemises, ohutud to6votted.

5. klass

Tehnoloogia igapaevaelus
Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Ststeemid, protsessid ja ressursid.
Disain ja joonestamine

Tehniline joonis. Jooned ja nende tdéhendused. Mddtmed ja mdodtkava. Piltkujutis ja vaated.
Lihtsa modtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine. Disaini elemendid.

Probleemide lahendamine. Eseme viimistlemine.
Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide todtlemise viisid (markimine, saagimine jne) ning tdéovahendid (tO6riistad ja
masinad). Levinumad kési- ja elektrilised tdoriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited.

Tervisekaitse- ja todohutusnduded to6tlemises, ohutud toovotted.

6. klass

Tehnoloogia igapaevaelus
Tehnoloogia, indiviid ja keskkond. Struktuurid ja konstruktsioonid. Tehnoloogia ja teadused.
Disain ja joonestamine

Lihtsa mddtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine. Probleemide

lahendamine. Eseme viimistlemine. Insenerid ja leiutamine.
Materjalid ja nende todtlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide tootlemise viisid (markimine, saagimine jne) ning todvahendid (tdoriistad ja
masinad). Levinumad kési- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited.

Tervisekaitse- ja toohutusnduded to6tlemises, ohutud to6votted.



7. klass

Tehnoloogia igapaevaelus

Tehnoloogia analliisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised toekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Ressursside s&astlik

tarbimine. T60maailm ja t60 planeerimine.
Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemilesannete lahendamine.

Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia. Ornamentika. Joonise vormistamine ja esitlemine.
Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise véimalused kirjandusest ning internetist.
Tanapédevased materjalide todtlemise viisid. Kasi- ja elektrilised tdoriistad. Masinad ja
mehhanismid. Optimaalse to6tlusviisi valimine. Erinevate liidete kasutamine. Nuldisaegsed
vOimalused materjalide tootlemisel ja detailide Uhendamisel esemeks. Tervisekaitse- ja
t60ohutusnduded todtlemises, ohutud t6ovotted.

8. klass

Tehnoloogia igapéevaelus

Tehnoloogia analliisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised téekspidamised
tehnoloogiliste v@imaluste rakendamisel. Tédmaailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja

tootmine. Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.
Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Joonise vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppemaérgid ja

tahised tehnilistel joonistel.
Materjalid ja nende todtlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise véimalused kirjandusest ning internetist.

Tanapdevased materjalide tootlemise viisid. Kasi- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja

8



mehhanismid. Optimaalse to6tlusviisi valimine. Erinevate liidete kasutamine. Nuldisaegsed
vOimalused materjalide tO06tlemisel ja detailide Uhendamisel esemeks. Tervisekaitse- ja
t60ohutusnduded tootlemises, ohutud t60votted.

9. klass

Tehnoloogia igapéevaelus

Tehnoloogia analliisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised toekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. TdOmaailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja tootmine.

Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.
Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemulesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Joonise vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppemargid ja

tahised tehnilistel joonistel. Ristldiked ja 16iked. Koostejoonis. Ehitusjoonised.
Materjalid ja nende todtlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise véimalused kirjandusest ning internetist
Tanapédevased materjalide tootlemise viisid. Kasi- ja elektrilised tdoriistad. Masinad ja
mehhanismid. Optimaalse to6tlusviisi valimine. Erinevate liidete kasutamine. Nuldisaegsed
vOimalused materjalide tootlemisel ja detailide Uhendamisel esemeks. Tervisekaitse- ja
to0ohutusnduded todtlemises, ohutud t6ovotted.

Tehnoloogiadpetuse Opitulemused ja hindamine

Opitulemustes on oluline koht praktiseerimisel ja rakenduslike tlesannete lahendamisel,
manuaalsel ja motoorsel tegevusel. Opetus on suurest iles ehitatud toote vms arendustsiiklile.
Labitakse etapid toote kavandamisest ja info otsimisest toote teostuse ning tutvustamiseni.
Soltuvalt Opilaste eelnevatest kogemustest ja toote/llesande eripdrast muutuvad eri
vanuseastmete Opilaste Opitulemuste rohuasetused. Arvestades Opetuse eripdara vaheldub
praktiline tegevus teoreetilisega. Uudse Opisisu korral kulub suurem osa tunnist
teooriakusimuste ja materjalide tootlemisvotete késitlemisele. Tundides, milles tegeldakse

toomahukate toodetega vms, plihendatakse valdav osa ajast praktilisele toéle.

T66- ja tehnoloogiadpetuse dpitulemused on jaotatud kooliastmeti kahte ossa: 4.—6. klass ja 7.—
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9. klass. Opitulemused on tinglikult jaotatud nelja riihma:

loomingulisus;
seostamine (sh I6imumine teiste dppeainetega ja elukeskkonnaga);
toooskused ja suhtlemine to6protsessis;

vaartushoiakud.

Opitulemused (Il kooliaste)

Loomingulisus

Opilane:

planeerib tobalast tegevust;

kavandab ideid;

realiseerib ideid praktikas;

valib toovahendeid ja materjalide to6tlusviise;

iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid tehnoloogilisi
seadmeid ja siisteeme;

osaleb temale uudse tehnoloogilise protsessi rakendamises.

Seostamine

Opilane:

vOrdleb ning kasutab otstarbekalt tootlusviise, tddvahendeid ja seadmeid ning materjale;
lahendab elementaarseid rakendusiilesandeid (nditeks puurimis$ablooni loomine), mis
on seotud materjalide toé6tlemisega ja otstarbeka todtlusviisi leidmisega;

oskab leida seoseid erinevate tooesemete, nahtuste ja protsesside vahel;

toob toote loomisel esile seoseid erinevate dppeainetega;

leiab toote loomisel seoseid erinevate eluvaldkondadega;

seostab ja Kirjeldab inimtegevuse ning tehnoloogia mdju loodusele ja Umbritsevale
keskkonnale;

tunneb podhitoiduaineid ja vordleb erinevate toiduainete toitevdartust, kasutades
pakendiinfot;

e lahendab lihtsamaid pOhjus—tagajarg ja eesmark—vahend seoseid ning oskab neid

kirjeldamisel ja selgitamisel kasutada.
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Toooskused ja suhtlemine to6protsessis

Opilane:

kirjeldab ja iseloomustab dpitud tooliikide puhul kasutatavaid pohilisi tdovahendeid ja
materjalide omadusi ning ohutusndudeid (nende kasitsemisel);

kirjeldab ja loetleb toote (nditeks pulkliitega nagi) valmistamise to0etappe;

leiab iseseisvalt ja koostdos teistega lahendeid tlesannetele ning probleemidele;
mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid to6alaseid oskuseid:;

kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnoloogia ajaloolist kujunemist ning olulisemaid
saavutusi;

teadvustab end riihmat66, projektitéo ja teiste thistods toimuvate tegevuste lilkkmena
ning osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja kommunikatsioonivormides;

selgitab joonisel kasutatavate joonte tdhendust;

kirjeldab ratta ja energia ajaloolisi kasutusalasid ning kasutamist nludisajal;

teab puur- ja treipingi ehitust, to6pohimatet ja todohutusndudeid, oskab nendel pinkidel
tootada;

teeb mdotmise teel kindlaks kolmvaates kujutatud lihtsa tehnilise detaili (n&iteks
neljakandilise karbi) kuju ja mdétmed;

joonestab ruumilisi esemeid tasapinnal,

mdddab ja mérgib erinevate vahenditega (néiteks joonlaud, sirkel);

oskab valmistada lihtsamaid to6esemeid, nt liikuvat laeva vi autot.

Vaartushoiakud

Opilane:

anallusib loodud toodet ja annab sellele hinnangu , sh esteetilisest ja praktilisest kiljest
l&htudes;

annab tehtud t66 voi toote kvaliteedile hinnangu;

vadrtustab tehnoloogia eetilist kiilge;

hindab kasutatava info asjakohasust;

véértustab tervisele ohutuid tooviise;

késitseb dpitud todliikide puhul ohutult pohilisi tooriistu;

peab kinni Gldtuntud lauakommetest ning hindab laua ja toitude kujundust;

kujundab oma arvamuse ja p6hjendab seda;
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vadrtustab tooprotsessi, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

Opitulemused (Il kooliaste)

Loomingulisus

Opilane:

genereerib ideid, kasutab neid loovalt toodete loomisel ja taiustamisel,

kavandab iseseisvalt toote/ulesande ja valmistab esteetiliselt kujundatud toote;

leiab vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja Internetist ning kasutab seda;

teab probleemsete situatsioonide lahendamise algoritme ja tuleb toime Glesannete loova
lahendamisega;

osaleb aktiivselt tehnoloogia kujundamisprotsessis.

Seostamine

Opilane:

mdistab ja kirjeldab tehnoloogilise protsessi kaigus asetleidvaid muutusi ja seoseid ning
oskab neid selgitada, analliisida ja p6hjendada, stinteesida uudseid ideid:;

kirjeldab ndhtuste, toodete ja protsesside ning susteemide arenemist ja terviklikkust (sh
Oppeained ja eluvaldkonnad);

iseloomustab tehnoloogia ja Ghiskonna ning indiviidi vastastikust moju ja toimimist
ning nende uuenduslikke arenguvéljavaateid;

tunneb pohilisi korrastustoid ja -tehnikat ning oskab vastavalt materjali omadustele ja
maardumise iseloomule leida sobiva puhastusvahendi ning -viisi;

suhtleb vajadusel to6alaselt koolivaliste institutsioonidega (e-posti teel jne), et leida ja
saada vajalikku informatsiooni ning seda analulsida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;
rakendab teoreetilisi teadmisi (enamasti loodusteaduste) praktiliste (lesannete

lahendamisel.

Toooskused ja suhtlemine to6protsessis

Opilane:

organiseerib paindlikult Ghist66d, planeerib ajakava ja oskab jaotada to6llesandeid;
iseloomustab tehnoloogia kasutusvdimalusi, olmes kasutatavate seadmete t66pShimatet

ning ohutut kasitsemist;
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kirjeldab tehnikaajaloo poordelisi leiutisi, tehnoloogilise maailma suundumusi ja oma
rolli tuleviku té6maailmas;

nimetab tdnapdeval kasutatavaid konstruktsioonimaterjale ja nende omadusi;

valib toote valmistamiseks sobivaid vajaminevaid materjale ja tdvahendeid;
valmistab to6tlemise hdlbustamiseks vajalikke tehnoloogilisi tarvikuid;

kirjeldab pohiliste tdnapéeval kasutatavate kasi- ja elektriliste todvahendite otstarvet ja
kasutusvdimalusi;

valib antud ulesande lahendamiseks sobiva ja joukohase arvutiprogrammi;

loeb t606- ja koostejoonist ning lihtsaid tehnilisi skeeme;

joonestab tehnilisest detailist eskiisi ja todjoonise;

oskab valmistada algmaterjalist toodet voi leida tlesandele lahendus;

kirjeldab to6protsessi toidu valmistamisel ning valmistab retsepti abil lihtsamaid toite;
kirjeldab toodete kujustamise pohimdtteid ja tootedisaini niitidisaegseid suundi;
iseloomustab tehnoloogia osa inimkultuuri arengus, sh rahvuskultuuris;

esitleb toodet ja selle valmimist;

Kirjeldab tehtud t66d/toodet ja analliisib ning hindab selle tShusust ja tulemuse
kvaliteeti;

kirjeldab ergonoomika pdhireegleid ja oskab neid igapaevaelus rakendada;

kirjeldab isikukaitsevahendite kasutamise korda ja ohutusndudeid seoses Opitud

t00votetega.

Vaartushoiakud

Opilane:

moistab info kriitilise hindamise vajalikkust ja kasutab infot kooskdlas kehtivate
seaduste ning normidega;

mdistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja kohustust
nende loovas eetilises kujundamises;

kasutab ohutult elektrilisi kasitooriistu;

tarbib materjale, energiat ja ressursse ning keskkonda saastvalt ja jatkusuutlikult;
véldib ja hindab vdimalikke ohte to0protsessis;

valib looduslikke ja tehistooteid ning analtiiisib nende omadusi;
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o Kkalkuleerib majanduslikult materjale ja tooteid;

e kujundab positiivsed vaartushinnangud ja kélbelised téoharjumused;

e Vvéartustab tervislikke eluviise ja toimib kaaluva ning vastutustundliku tarbijana;

e teab mitmekilgse toiduvaliku tahtsust oma tervisele;

e oskab kodu korras hoida, ruume kujundada ja kaunistada;

e orienteerub téomaailmas ja teab oma eelistusi eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti
valikul,

e teadvustab vajaduse elada mitmekultuurilises maailmas, vaartustab teiste rahvaste
kultuure;

o lahtub t66harjumustes eetilistest ja esteetilistest normidest ning tdekspidamistest.
Hindamine

Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes on hindamise eesmark toetada Gpilaste arengut, innustada
Opilasi sihikindlalt dppima, suunata nende enesehinnangu kujunemist, siivendada ja tekitada
elukestvat kasito0- ja tehnoloogiahuvi, suunata ja toetada Gpilasi haridustee valikul. Hindamine
toetab Opilaste tehnoloogiapadevuse kujunemist, tehnoloogilise kirjaoskuse arengut ja annab

tagasisidet dpilaste individuaalse arengu kohta, olles lahtekohaks jargneva dppe kavandamisel.

Hindamisel lahtutakse vastavatest pohikooli riikliku Oppekava Uldosa sétetest ning
kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist, lahtudes pustitatud Gppetilesandest ning
kehtiva Gppekava sisust ja eesmarkidest. Opilasi hinnates on olulised nii Gpetaja sonaline

hinnang, numbriline hinne kui ka Gpilaste enesehinnang.

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse Opilaste tookultuuri, tehnoloogilist Kirjaoskust ja eseme
kavandamist ning valmistamist:

e suhtumist dppetddsse, tookust, pludlikkust, jarjekindlust, tahelepanelikkust;

e koostoooskust, abivalmidust, iseseisvust to6 tegemisel;

e Opperuumide kodukorra taitmist;

e kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee vdi kavandi rakendamise voimalikkust),
materjali ja toovahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi, to0joonise
tehnilist korrektsust jm;

o valikute (ideede, to6tlusviiside, materjalide jm) tegemise, analtitisimise ja phjendamise
ning seoste kirjeldamise oskust;

e valmistamise kulgu (materjalide ja t6dvahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste
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vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust,
td0ohutuse nduete jargimist jm);

o tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist véértust, lesande Gigeaegset
I6petamist, eseme kvaliteeti jm), sh lksikilesannete sooritamist ja eseme esitlemise

oskust.

Kirjalikke Ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t06 sisu, kuid parandatakse ka

Oigekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

KASITOO JA KODUNDUSE AINEKAVA

Oppeaine kirjeldus Il kooliastmes

K&sitod ja kodundus on Oppeaine, mis 18imib teoreetilised teadmised igapaevaelus vajalik
praktiliste oskustega. Kasitoo seos tarbekunstiga loob loomingulise eneseteostuse eeldused.
Arutletakse kunsti, kasitoo ja moe seoste ning késitdo ja kergetdostuse tahtsuse lle ajaloos ja
tanapéeva maailmas. Tutvutakse erinevate materjalide ja nende omadustega ning proovitakse
nende kasutamise mitmesuguseid tehnikaid. Opitakse ndgema ja leidma huvitavaid ning
uudseid lahendusi esemete ja toodete disainimisel. Oluline osa on sdilitada ja arendada
rahvuslikke kultuuritraditsioone nii kasitéos kui ka kodunduses. Opitakse médrkama erinevate
maade ké&sitdo- ja toidutraditsioone ning nende seost ajaloo, kliima, usu ja kultuuritavadega.
Loomingulistel ja praktilistel tegevustel on ka I68gastav funktsioon nii 6ppet6ds kui ka
tulevases elus. Kodunduse tundides Gpitakse tervisliku toitumise pohitddesid, tasakaalustatud
menul koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust; analiiisitakse
inimeste tarbijakaitumist, véartustatakse keskkonnasééstlikku, oma 6&igusi ning kohustusi
teadvat tarbijat, otsitakse seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku
kéitumise vahel. Seega kujundab ké&sitdo ja kodundus dppeainena dpilases praktilist motlemist,
loovust, kaelise tegevuse arengut ja eneseanaluilisi vdimet ning arendab tehnoloogiaalast

kirjaoskust. Oppeaine 18imib teadmisi, mis on omandatud teistes 8ppeainetes.

Labivad teemad ja ainetevaheline 16iming

Il kooliastmes Kasitd6 ja kodunduse ainevaldkond seostub k6igi dppekava l&bivate teemadega.
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Labivad teemad:

Elukestev Ope ja karjaari planeerimine - tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega toéprotsessis aitab tunnetada pideva dppimise vajadust. Opilastel oma ideede
rakendamiseks sobivate voimaluste valimine, t66 kavandamine ning tiksi ja Uheskoos todtamine
aitavad arendada ning analtitisida oma t66v6imeid. Nii mdnelgi noorel kujunevad vélja edasised

elukutsemdtted- ja soovid.

Keskkond ja jatkusuutlik areng - oluline on t60eset/toodet valmistades kasutada saastlikult
nii  looduslikke kui ka tehismaterjale. Tahelepanu po6oratakse keskkonnasaastlike
tarbimisharjumuste kujundamisele. Energia ja ressursside kokkuhoid aitavad kinnistada

Opilaste teadmisi jatkuséastlikust arengust ja kokkuhoidlikust tarbimisest.

Kodanikualgatus ja ettevdtlikkus - algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete Gppe sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on (ks

valdkonna 6ppeainete pdhilisi eesmaérke.

Kultuuriline identiteet - tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
vOimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises globaalses maailmas. Opitakse mérkama ja kasutama rahvuslikke elemente

esemete disainimisel ning mdeldakse omaalgatuslikke lahenemisi toodetele.

Teabekeskkond - oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes dpitakse
kasutama erinevaid teabeallikaid- ja kanaleid ning hindama kogutud info usaldusvéarsust.
Interneti kasutamine v8imaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda inseneride ja

disainerite loominguga terves maailmas.
Tehnoloogia ja innovatsioon - kasutatakse uudseid materjale ja to6tlusviise.

Tervis ja ohutus - erinevate todliikide puhul on vaja tutvuda t66ohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Materjalide to6tlemisel peetakse silmas Opperuumide sisekorra eeskirju ja
ohutustehnikat. Tutvumine erinevate looduslike ja sinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas inimese tervisest lahtuvaid valikuid. Tervisliku
toitumise pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad aluse
terviseteadlikule kaitumisele. o VVadrtused ja kdlblus - loovust arendavate tegevustega kujuneb
vadrtustav suhtumine t6dsse ning t60 tegijasse. Rihmas tdootamine annab vaartuslikke

kogemusi Uksteisega arvestamisel, organiseerimisoskuse arendamisel ning vodimalike

16



konfliktide lahendamisel.

L8iming Gldpadevustega:

Vaartuspadevus - Oppeprotsessis vadrtustatakse toodalaseid sObralikke inimsuhteid ja
uldkehtivaid eetilisi moraalinorme ning kujundatakse seelébi Gpilaste todalaseid positiivseid
hoiakuid. Vaartustatakse @pilasloomingut ja kujundatakse &pilaste ilumeelt. Igat dpilast

tunnustatakse tema tegutsemispudidlustes.

Sotsiaalne padevus - Uhiselt tootades Opitakse ennast teostama, teistega arvestama, jargima
kaitumisreegleid, oma arvamusi esitlema ja p6hjendama. Oluline on, et Gpitakse teineteisega
koostoos Ulesandeid lahendama, aktsepteeritakse inimeste erinevusi. Toimitakse teadliku ja

vastutustundliku kodanikuna, kes tunneb tehnoloogia arengut ja edaspidiseid suundumusi.

Enesemaaratluspadevus - erinevate dppellesannete kaudu avanevad Opilaste mitmesugused
oskused ja teadmised ning vOimed, mis loob aluse mdista ja hinnata iseennast, lahendada

inimsuhetes tekkivaid probleeme.

Opipadevus - 6pilane planeerib oma t6dd, kasutab dpitut, analliiisib materjalide omadusi, valib
vastavaid tootlemisviise, lahendab probleemseid llesandeid, analliusib saadud tulemusi. L&bi
tegevuse areneb ja Kkinnistub arusaam toote loomisprotsessist ja oma vOimetest

edasidppimiseks.

Suhtluspadevus - Opilased on suutelised ennast selgelt véljendama, oskavad lahendada
mitmeid ainealaseid Ulesandeid, arutleda, pdhjendada ja esitleda Opitut. L&bi Gppimise ja
suhtlemise areneb Gpilase funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasGnavara.
Oma toid esitledes ja valikuid pdhjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb
valjendusoskus, argumenteeritakse omi valikuid ja kuulatakse ning mdeldakse teiste valjadeldu

ule.

Matemaatikapadevus - Opilane kasutab tdoprotsessis loogilist métlemist ja matemaatikale
omast keelt, matemaatilised simbolid. Mitmesuguste rakenduslike Glesannete lahendamisel

kasutatakse erinevaid lahendusteid, mis on suuresti seotud matemaatikaga.

Ettevotlikkuspadevus - Opilane Opib eesméarke seadma ja probleeme lahendama (ndha
probleeme ja neis peituvaid véimalusi). Oppetundides tuleb paljudel kordadel dpilastel endil

moelda vélja uusi ideid ja lahendusi mitmesuguste Glesannete lahendamiseks, votta riske ja
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vastutada tulemuste eest. Opilaste omaalgatust ja leidlikkust jarjepidevalt soositakse ja

tunnustatakse.
Ainetevaheline 1diming

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
vBimalusi jouda praktilistes tegevustes aratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning
rakendatavad praktilises elus. Konkreetne I16iming dppeainetega on detailselt esitatud iga klassi

Opetaja tOOkavas.
Hindamine

Hindamisel lahtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava iildosa satetest. Opitulemuste
omandamise hindamisel on oluline nii Gpetaja sonaline hinnang, hinne kui ka Opilase enda

hinnang oma t60le.
Oppelilesande lahendamisel hinnatakse:

e Kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust p6hjendada tehtud

otsuseid/valikuid)

e Valmistamist (materjalide ja to6vahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste
rakendamist praktikas, téoohutusnduete ja hugieenireeglite jargimist, iseseisvust,

koostoooskust)

e TO60 tulemust (kavandatu Onnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, t60 OGigeaegset

valmimist)
o Opilase arengut, puiidlikkust ning kodukorra taitmist.

Hindamine toimub vastavuses koolis vastuvdetud hindamisjuhendile. Ulekaalus positiivsed
suulised hinnangud. Oluline on ka mérgata Opilase arengut ja ka seda hinnata. Arvestada

opilaste loomulikke eeldusi, kaasatdotamise voimekust.

Opitulemused Il kooliastme 18pus

6. klassi Opilane:

e tunneb rodmu Uksinda ja koos teistega to0 tegemisest;
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e tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ning té6vahendeid, jargib seejuures

ohutusndudeid ja hoiab korras tédkoha;
e leiab ideid ning oskab neid esitleda;
e saab aru to0juhenditest ja selgitavatest joonistest;
e tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
e teab tervisliku toitumise pohialuseid;
e tunneb oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioone.

Oppeaine sisu 4. klassis

T0606 kavandamine
e Idee ja kavandi tahtsus eset valmistades.
e Kujunduse p6himdtted ja nende rakendamine.
e VarvusOpetuse pdhitddede arvestamine esemeid disainides.
e Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.
To66 kulg

e TooOtamine suulise juhendamise jargi. To6tamine todjuhendi jargi. Lihtsama to6juhendi
koostamine. Todjaotus riihmas, Uhistd6 kavandamine, hooliv, arvestav ja Uksteist

abistav kaitumine. Uhise t66 analtusimine ja hindamine.
Rahvakunst.

e Rahvakultuur ja selle tahtsus. Tavad ja kombed. Rahvuslikud mustrid ehk kirjad
ajaloolistel ja tdnapédevastel esemetel. Muuseumite roll rahvakunsti sdilitajana.
Rahvuslike detailide kasutamine tdnapdevast tarbeeset kavandades. Materjalid.
Tekstiilkiudained. ~ Omblusniidid,  kasitéoniidid  ja  -l16ngad.  Erinevatest

tekstiilmaterjalidest esemete hooldamine.

TA06 liigid
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e Tikkimine. T66vahendid ja sobivad materjalid. Tarbe- ja kaunistuspisted. Uherealised.
T66 viimistlemine. Heegeldamine. To6vahendid ja sobivad materjalid. Pohisilmuste
heegeldamine. Edasi-tagasi heegeldamine. Heegelkirjade tlesmarkimise viisid. Skeemi
jargi heegeldamine. Ringheegeldamine. Heegeldustod viimistlemine. Kudumine.
Tdovahendid ja sobivad materjalid. Edasi-tagasi kudumine. Silmuste loomine.
Parempidine kude. Kudumi viimistlemine. Kodundus. Toit ja toitumine. Toiduained ja
toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Toiduplramiid. Toiduainerihmade
uldiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused, piim ja piimasaadused, aedvili, liha ja
lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad, toidurasvad. Toiduainete sdilitamine.

Opitulemused 4. klassi I8pus

e Kavandamine - Opilane kavandab omandatud t60votete baasil joukohaseid
kasitooesemeid, leiab kéasitooeseme kavandamiseks ideid eesti rahvakunstist, leiab

vOimalusi taaskasutada tekstiilmaterjale;

e TOO0 kulg - Opilane tootab iseseisvalt lihtsama todjuhendi jargi, jargib todtades

ohutusndudeid ning hoiab korras td6koha, hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust;
e Rahvakunst - Gpilane markab rahvuslikke kujunduselemente tdnapaevastel esemetel;
e Materjalid - dpilane seostab kasitdoldnga jamedust ja eseme valmimiseks kuluvat aega;

e ToOliigid - dpilane kasutab tekstiileset kaunistades the- ja kaherealisi pisteid, 16ikab
valja ja 6mbleb valmis lihtsama eseme; mdistab tédpsuse vajalikkust mblemisel ning
jargib seda oma t66s, heegeldab ja koob pdhisilmuseid ning tunneb mustrite
ulesmarkimise viise ja tingmérke, heegeldab ja koob lihtsa skeemi jargi;

e Toit ja toitumine - dpilane teab erinevaid toiduaineriihmi ning tunneb neisse kuuluvaid
toiduaineid ja nende omadusi, teab, mis toiduained riknevad kergesti, ning séilitab
toiduaineid sobival viisil, hindab oma toitumisharjumuste vastavust toitumisdpetuse

pohitddedele ning teeb ettepanekuid tervislikumaks toiduvalikuks;

e TO0 organiseerimine, hugieen - dpilane teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust
koogis tootades, koostab koos kaaslastega tooplaani, lepib kokku td6jaotuse, taidab
ulesande, hindab riihma td6tulemust ja igatihe rolli tulemuse saavutamisel, suhtub

kaaslastesse heatahtlikult ning arvestab teiste arvamust;
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e Toidu valmistamine - dpilane kasutab mddtendusid ja kaalu ning oskab teisendada
mahu- ja massiuhikuid, valib toé6vahendid ja seadmed t66 eesmargi jargi ning kasutab
neid ohutusndudeid arvestades, valmistab lihtsamaid tervislikke toite, kasutades

levinumaid toiduaineid ning kilmtodtlemist;

e Lauakombed - Opilane katab toidukorra jargi laua, valides ning paigutades sobiva
lauapesu, -ndud ja -kaunistused, peab kinni uldtuntud lauakommetest ning hindab laua

ja toitude kujundust;
e Kodu korrashoid - dpilane teeb korrastustoid, kasutades sobivaid t66vahendeid,

e Tarbijakasvatus - opilane teab viljendite ,,kolblik kuni...* ja ,,parim enne ...* tdhendust,
tunneb jadtmete hoolimatust kaitlemisest tulenevaid ohte keskkonnale ning teab enda
vBimalusi, kuidas aidata kaasa jaatmete keskkonnasaastlikule kéitlemisele, kaitub
keskkonnahoidliku tarbijana, oskab valida erinevaid kaupu ja oma valikut péhjendada,

analtitisib oma taskuraha kasutamist;

Oppeaine sisu 5. klassis

Kavandamine
e Idee ja kavandi tdhtsus eset valmistades.
e VarvusOpetuse pohitddede arvestamine esemeid disainides.
e Kujunduse p6himdtted ja nende rakendamine.
e Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.
To66 kulg

e TO0jaotus rithmas, Ghist6o kavandamine, hooliv ja arvestav Uksteist abistav kditumine.

Uhise t66 analGtsimine ja hindamine.

e Rahvakunst. Rahvuslikud mustrid ehk kirjad ajaloolistel ja tdnapéevastel esemetel.

Rahvuslike detailide kasutamine tanapédevast tarbeeset kavandades.

e Materjalid. Kanga kudumise pohim6te. Kanga liigid: telgedel kootud silmuskoelised,
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mittekootud kangad.
To6 liigid

o Omblemine. Erinevate materjalide kasutamine ja hooldamine. Abimaterjalide ja
furnituuride kasutamine. Kanga kuumniiske toGtlemine. Lihtdmblus. Aarestamine.

Kavandab omandatud t66votete baasil jdukohaseid késitddesemeid.

e Heegeldamine. Heegelkirjade Ulesmérkimise viisid. Skeemi jargi heegeldamine.
Kudumine. Parem-ja pahempidised silmused. Adresilmused. Lihtsa koekirja lugemine.

Kudumi viimistlemine ja hooldamine.

e Tikkimine. Tikkimiseks sobivad materjalid. Tarbe-ja kaunistuspisted. Uherealised

pisted. Mustri kandmine riietele. T66 viimistlemine.

e Kodundus. Toit ja toitumine. Teravili ja teraviljasaadused, muna, toidurasvad.
Toiduainete sdilitamine (segasalat, puder, pannkoogid). T66 organiseerimine ja
hlgieen. Isikliku hugieeni nduded koogis to6tades. Toidu ohutus. Noude pesemine
kasitsi ja masinaga, koogi korrashoid. Toode jarjekord toitu valmistades. TO6jaotus
rihmas, Uhistoo kavandamine, hooliv ja arvestav kaitumine. Uhise t66 analliiisimine ja
hindamine. Toidu valmistamine. Kuumtddtlemata magustoidud. Kuumad joogid.
Kartulite ja makaronitoodete keetmine, segasalatite valmistamine. Toiduainete

sailitamine.

e Lauakombed. Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad loomingulised
vOBimalused. Lauapesu, - ndud ja —kaunistused. Sobivate ndude valimine toidu
serveerimiseks. Kodu korrashoid. Puhastus- ja korrastustodd. Kodutdédde planeerimine

ja jaotamine. Té6vahendid.
e Tarbijakasvatus. Tarbijainfo (pakendiinfo). Teadlik ja saastlik tarbimine.
Opitulemused 5. klassi 16pus
e Kavandamine - Opilane leiab kasitddeseme kavandamiseks ideid eesti rahvakunstist;

e T0O0O kulg - Opilane tootab iseseisvalt lihtsama t6ojuhendi jargi; hindab oma t66

korrektsust ja esteetilisust; jargib to6tades ohutusndudeid ning hoiab korras tookoha;
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e Rahvakunst - Opilane markab rahvuslikke kujunduselemente tdnapéevastel esemetel;

e Materjalid - opilane eristab telgedel kootud kangaid trikotaazist ja vordleb nende

omadusi;
e TOO liigid

o Omblemine - &pilane seab 6mblusmasina todkorda, traageldab ning 6mbleb

lihtdmblust, mdistab tapsuse vajalikkust dmblemisel ning jargib seda oma tos;

o Heegeldamine - 0&pilane oskab heegeldada pdhisilmuseid, edasi-tagasi
heegeldada, tunneb mustrite Glesmérkimise viise ja tingmarke ning heegeldab

lihtsa skeemi jargi;

o Kudumine - Gpilane koob pdhisilmuseid ning tunneb mustrite Glesmérkimise

viise ja tingmarke, koob lihtsa skeemi jargi;
o Tikkimine - dpilane kasutab tekstiileset kaunistades tihe — ja kaherealisi pisteid,;

o Kodundus - Opilane teab, mis toiduained riknevad kergesti ning séilitab
toiduaineid sobival viisil. Teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust ko6gis
tootades. Koostab koos kaaslastega tooplaani, lepib kokku tédjaotuse, téidab
ulesande, hindab rihma to6tulemust ja igatihe rolli tulemuse saavutamisel.
Suhtub kaaslastesse heatahtlikult ning arvestab teiste arvamust. Katab
toidukorra jargi laua, valides sobivad lauandud ja kaunistused. Teab
lauakombeid. Ndeb kodutfdde jaotamises pereliikmete heade suhete eeldust.

Teab viljendite ,,kdlblik kuni .. ja ,,parim enne ...* tdhendust;

Oppeaine sisu 6. klassis

e Kavandamine. Kavandamise graafilised vGimalused. Tekstiilide ja kdsitoomaterjalide

valiku ning sobivuse pdhim6tted lahtuvalt kasutus alast.
e T060 kulg. Lihtsama to6juhendi koostamine.
e Rahvakunst. Rahvuslikud mustrid ajaloolistel ja tdnapéevastel esemetel. Muuseumite

roll rahvakunsti séilitajana.
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Materjalid. Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud, nende saamine ja omadused.
T60 liigid

o Omblemine - palistused. Loike paigutamine riidele, dmblusvarud. Ombluste

viimistlemine;

Heegeldamine - pohisilmuste heegeldamine. Heegelkirjade dlesmarkimise
viisid. Skeemi jérgi heegeldamine. Ringheegeldamine. Motiivide heegeldamine

ja ihendamine;
Kudumine - ringselt kudumine; sokk;

Kodundus. Toit ja toitumine. Tervisliku toitumise pohitéed. Toidupiramiid.
Liha ja lihasaadused, kala ja kalasaadused. T60 organiseerimine ja hugieen.
Isikliku hlgieeni nduded kdogis tootades. Toidu ohutus. Néude pesemine kasitsi
ja masinaga, kéogi korrashoid. Toode jarjekord toitu valmistades. Tédjaotus
rihmas, Uhistoé kavandamine, hooliv ja arvestav kaitumine. Uhise t66
analutsimine ja hindamine. Toidu valmistamine. Toiduainete kilm-ja
kuumtootlemine.  Kilmad kastmed. Lauakombed. Lauakombed ning
lauakatmise tavad ja erinevad loomingulised vdimalused. Lauapesu, - néud ja —
kaunistused. Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks. Kodu korrashoid.
Roivaste pesemine kasitsi ja masinaga. Hooldusmargid. Triikimine. Jalatsite

hooldamine.

Tarbijakasvatus. Tulud ja kulud pere eelarves, taskuraha. Arutelu raha

kasutamise ja sadstmise Ule.

Opitulemused 6. klassi I8pus

Kavandamine - kavandab omandatud t60votete baasil joukohaseid késitddesemeid,;

To6 kulg - tootab iseseisvalt lihtsama t66juhendi jargi; hindab oma t66 korrektsust ja

esteetilisust. Jargib téotades ohutusndudeid ning hoiab korras té6koha;
Rahvakunst - kirjeldab muuseumis olevaid rahvuslikke esemeid;

Materjalid - kirjeldab looduslike kiudainete saamist, pdhiomadusi, kasutamist ja

hooldamist;
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e To0 liigid
o Omblemine - 8mbleb palistust, Idikab vilja ja 8mbleb valmis lintsama eseme;

o Heegeldamine - heegeldab p&hisilmuseid ja tunneb mustrite Glesmarkimise viise

ja tingmarke. Heegeldab lihtsa skeemi jargi;

o Kudumine - lihtsate mustrite kudumine skeemi jargi. Ringselt kudumine,
silmuste arvutamine; Kodundus - teab erinevaid toiduainerihmi ning tunneb
neisse kuuluvaid toiduaineid ja nende omadusi, vordleb pakendiinfo jargi
erinevate toiduainete toitevadrtust. Hindab oma toitumisharjumuste vastavust
toitumisdpetuse  pOhitddedele ning teeb ettepanekuid tervislikumaks
toiduvalikuks. Teadvustab higieenireeglite jargimise vajadust koogis tootades.
Koostab koos kaaslastega todplaani, lepib kokku té6jaotuse, tdidab ulesande,
hindab rihma té6tulemust ja igatihe rolli tulemuse saavutamisel. Suhtub
kaaslastesse heatahtlikult ning arvestab teiste arvamust. Katab toidukorra jérgi
laua, valides sobivad lauandud ja kaunistused. Teab lauakombeid. Hindab laua
ja toitude kujundust. Planeerib rdivaste pesemist, kuivatamist ja triikimist
hooldusmarkide jargi. Oskab valida erinevaid kaupu ja oma valikut pdhjendada.

Anallilisib oma taskuraha kasutamist;
Projektid ja praktilised t66d

Valikteemad ja projektid vdivad olla nii tehnoloogiaGpetuse, késitod kui ka kodunduse
valdkonnast. Projektitdid vOib I6imida omavahel, teiste Oppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning ulekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste Uritustega. Projektit6éod
valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapéraseid tootlemisviise ning
teatud teema suvitsi kasitlemise huvi. Projektitdé valdkond moodustab iseseisva terviku, mille

puhul ei eeldata Opilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi.

Oppeaine kirjeldus 11l kooliastmes

Kasitoo ja kodundus on Oppeaine, mis I8imib teoreetilised teadmised igapéevaelus vajalik
praktiliste oskustega. Kasitdd seos tarbekunstiga loob loomingulise eneseteostuse eeldused.
Arutletakse kunsti, kasito6 ja moe seoste ning k&sitoo ja kergetdostuse tahtsuse dle ajaloos ja

tanapéeva maailmas. Tutvutakse erinevate materjalide ja nende omadustega ning proovitakse
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nende kasutamise mitmesuguseid tehnikaid. Opitakse ndgema ja leidma huvitavaid ning
uudseid lahendusi esemete ja toodete disainimisel. Oluline osa on séilitada ja arendada
rahvuslikke kultuuritraditsioone nii késitoos kui ka kodunduses. Opitakse mérkama erinevate
maade ké&sitdo- ja toidutraditsioone ning nende seost ajaloo, kliima, usu ja kultuuritavadega.
Kodunduse tundides Opitakse tervisliku toitumise p&hitGdesid, tasakaalustatud menul
koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust; analliisitakse inimeste
tarbijakaitumist, vaartustatakse keskkonnasaastlikku, oma 0igusi ning kohustusi teadvat
tarbijat, otsitakse seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kéitumise
vahel. Seega kujundab kasitdo ja kodundus Gppeainena Opilases praktilist matlemist, loovust,
ké&elise tegevuse arengut ja eneseanalliisi vdimet ning arendab tehnoloogiaalast kirjaoskust.
Oppeaine 16imib teadmisi, mis on omandatud teistes Gppeainetes.

Labivad teemad ja ainetevaheline 13iming Il kooliastmes

Kaésitoo ja kodunduse ainevaldkond seostub kdigi Gppekava labivate teemadega.
Labivad teemad:

Elukestev Ope ja karjaari planeerimine - tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega todprotsessis aitab tunnetada pideva dppimise vajadust. Opilastel oma ideede
rakendamiseks sobivate voimaluste valimine, t66 kavandamine ning tiksi ja tiheskoos td6tamine
aitavad arendada ning analutisida oma to6v6imeid. Nii mdnelgi noorel kujunevad vélja edasised

elukutsemdtted- ja soovid.

Keskkond ja jatkusuutlik areng - oluline on t60eset/toodet valmistades kasutada saastlikult
nii  looduslikke kui ka tehismaterjale. Tahelepanu poOdratakse keskkonnasééstlike
tarbimisharjumuste kujundamisele. Energia ja ressursside kokkuhoid aitavad kinnistada

Opilaste teadmisi jatkuséastlikust arengust ja kokkuhoidlikust tarbimisest.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete dppe sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on ks
valdkonna Oppeainete pOhilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud

ulesanded ja projektid, mis annavad Opilastele véimaluse oma vdimeid proovida.

Kultuuriline identiteet - tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega

vOimaldab naha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
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mitmekultuurilises globaalses maailmas. Opitakse mérkama ja kasutama rahvuslikke elemente

esemete disainimisel ning moeldakse omaalgatuslikke I&henemisi toodetele.

Teabekeskkond - oma t06d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes dpitakse
kasutama erinevaid teabeallikaid- ja kanaleid ning hindama kogutud info usaldusvaarsust.
Interneti kasutamine véimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda inseneride ja

disainerite loominguga terves maailmas.
Tehnoloogia ja innovatsioon - kasutatakse uudseid materjale ja tootlusviise.

Tervis ja ohutus - erinevate todliikide puhul on vaja tutvuda té6ohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Materjalide tootlemisel peetakse silmas dpperuumide sisekorra eeskirju ja
ohutustehnikat. Tutvumine erinevate looduslike ja sunteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas inimese tervisest lahtuvaid valikuid. Tervisliku
toitumise pdhitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad aluse
terviseteadlikule kaitumisele. o VVaartused ja kdlblus - loovust arendavate tegevustega kujuneb
vaartustav suhtumine tédsse ning td0 tegijasse. Rihmas tédtamine annab véartuslikke
kogemusi Uksteisega arvestamisel, organiseerimisoskuse arendamisel ning vdimalike

konfliktide lahendamisel

L8iming Gldpadevustega:

Vaartuspadevus - Oppeprotsessis vadrtustatakse todalaseid s6bralikke inimsuhteid ja
uldkehtivaid eetilisi moraalinorme ning kujundatakse seelédbi Opilaste todalaseid positiivseid
hoiakuid. Vaartustatakse Opilasloomingut ja kujundatakse Opilaste ilumeelt. lgat Opilast
tunnustatakse tema tegutsemispuidlustes.

Sotsiaalne padevus - Uhiselt todtades Gpitakse ennast teostama, teistega arvestama, jargima
kéitumisreegleid, oma arvamusi esitlema ja péhjendama. Oluline on, et Opitakse teineteisega
koostdos Ulesandeid lahendama, aktsepteeritakse inimeste erinevusi. Toimitakse teadliku ja

vastutustundliku kodanikuna, kes tunneb tehnoloogia arengut ja edaspidiseid suundumusi.

Enesemaaratluspadevus - erinevate dppellesannete kaudu avanevad 6pilaste mitmesugused
oskused ja teadmised ning vdimed, mis loob aluse mdista ja hinnata iseennast, lahendada

inimsuhetes tekkivaid probleeme.

Opipadevus - 6pilane planeerib oma téod, kasutab pitut, analiilisib materjalide omadusi, valib
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vastavaid tootlemisviise, lahendab probleemseid tlesandeid, analliusib saadud tulemusi. L&bi
tegevuse areneb ja Kkinnistub arusaam toote loomisprotsessist ja oma vOimetest

edasioppimiseks.

Suhtluspadevus - Opilased on suutelised ennast selgelt véljendama, oskavad lahendada
mitmeid ainealaseid Ulesandeid, arutleda, pdhjendada ja esitleda dpitut. L&bi Gppimise ja
suhtlemise areneb dpilase funktsionaalne kirjaoskus ning taieneb tema tehnoloogiasdnavara.
Oma toid esitledes ja valikuid pdhjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb
valjendusoskus, argumenteeritakse omi valikuid ja kuulatakse ning méeldakse teiste valjadeldu

ule.

Matemaatikapadevus - Opilane kasutab tooprotsessis loogilist métlemist ja matemaatikale
omast keelt, matemaatilised siimbolid. Mitmesuguste rakenduslike tlesannete lahendamisel

kasutatakse erinevaid lahendusteid, mis on suuresti seotud matemaatikaga.

Ettevotlikkuspadevus - Opilane dpib eesmarke seadma ja probleeme lahendama (ndha
probleeme ja neis peituvaid véimalusi). Oppetundides tuleb paljudel kordadel dpilastel endil
moelda vélja uusi ideid ja lahendusi mitmesuguste ulesannete lahendamiseks, votta riske ja
vastutada tulemuste eest. Opilaste omaalgatust ja leidlikkust jérjepidevalt soositakse ja

tunnustatakse.

Ainetevaheline 16iming

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
vOimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning
rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele anallisile lisanduvad néagemise, kompimise ja
katsetamise v@imalused ning silmaga nahtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri

valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste dppeainetega.
Konkreetne 16iming Gppeainetega on detailselt esitatud iga klassi dpetaja tdokavas.
Hindamine

Opitulemuste omandamise hindamisel on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, hinne kui ka

Opilase enda hinnang oma t66le.
Oppeiilesande lahendamisel hinnatakse:
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e Kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust pohjendada tehtud

otsuseid/valikuid)

e Valmistamist (materjalide ja téovahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste
rakendamist praktikas, tooohutusnduete ja higieenireeglite jargimist, iseseisvust,

koostdooskust)

e TOO0 tulemust (kavandatu Onnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, t60 0Gigeaegset

valmimist, esitlemise oskust)

o Opilase arengut, puidlikkust ning kodukorra taitmist Hindamine toimub vastavuses
koolis vastuvoetud hindamisjuhendile. Ulekaalus positiivsed suulised hinnangud.
Oluline on ka mérgata Gpilase arengut ja ka seda hinnata. Arvestada Gpilaste loomulikke
eeldusi, kaasatootamise voimekust. Tahtis on, et dpilastele oleks selge mida ja kuidas

hinnatakse, et nad teaksid hindamiskriteeriume.

Opitulemused IIl kooliastme 18pus

9. klassi dpilane:
e tunneb rodmu Uksinda ja koos teistega t06 tegemisest;
e arutleb t66 ja tehnoloogia muutumise Gle;
e teostab oma loomingulisi ideid, kasutades selleks sobivaid tehnikaid ja materjale;

e kasutab looviilesannete taitmiseks materjali, kogudes nuldisaegseid tarbevahendeid

ning ainekirjandust;
e tunneb ja vaartustab rahvaste kultuuriparandit

e anallisib enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid vdimeid ning teeb valikuid edasisteks
opinguteks; 7. valib tervislikku toitu, koostab tasakaalustatud ja mitmekilgse menidi
ning valmistab erinevaid toite; 8. tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega

ning kaitub teadliku tarbijana.
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Oppeaine sisu 7. klassis

Disain ja kavandamine. Testiilid sisekujunduses. ldeekavand ja selle vormistamine.
Ornamentika alused. Kompositsiooni seadusparasuste arvestamine késito0eset kavandades.

Tekstiileseme kavandamine ja kaunistamisviisid erinevates tekstiilitehnoloogiates.

Rahvakunst. Simbolid ja méargid rahvakunstis. Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti

rahvakunstis. Tikkimine, kudumine - kinnas.

TO06 organiseerimine. Kasitootehnikate ja tekstiilitdostuse areng ning seda mojutanud tegurid
ajaloos. Nduidisaegsed tehnoloogilised v6imalused ning uudsed votted tarbeesemete
valmistamisel. Ké&sitdd vaartustamine tarbekunsti osana voi isikupérase enesevéaljendusena.
Tdovahendite ja tehnoloogia valik séltuvalt materjalist ja valmistatavast esemest. T60
planeerimine (ksi ja rihmas tootades. Vajaliku teabe hankimine tdnapéeva teabelevist, selle
analliis ja kasutamine. Iseseisvalt t66juhendi jargi to6tamine. Oma t60 ja selle tulemuse
analliisimine ja hindamine. TA6 esitlemine ja eksponeerimine. Virtuaalkeskkonna kasutamine

oma t66 eksponeerimiseks.
Materjalid. Tanapéeva kasitéomaterjalid.
To66 liigid

o Omblemine. Kanga kuumniiske tddtlemine. R&ivaeseme 6mblemine. Lihtsad
rildeesemete dmblemine(puksid voi seelik- ilma voodrita). Mddtude votmine, rdiva
suurusnumbri maaramine, 18ikelehe kasutamine ja 18igete paigutamine riidele. Eseme

dmblemise tehnoloogilise jarjekorra maaramine , dmblustdo viimistlemine.

e Kudumine. Silmuste kahandamine ja kasvatamine. Ringselt kudumine. Kirjamine.

Silmuste arvestamine, eseme kudumine ja viimistlemine. Kinnas.

e Tikkimine. Tutvumine erinevate tikanditega. Tikand loomingulise valjendusvahendina.

Stmbolid ja mérgid. Tikandi kavandamine ja loomine.

e Kodundus. Toit ja toitumine. Makro-ja mikrotoitained, nende vajalikkus ning allikad.
Lisaained toiduainetes. Toiduainete toitainelise koostise hinnang. Mitmekilgse ja
tasakaalustatud péeva menild  koostamine  lahtuvalt  toitumissoovitustest.

Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad. T66 organiseerimine. Meeskonna
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juhtimine. Suurema projekti korraldamine alates menuti koostamist, kalkulatsioonist ja
praktilise t06 organiseerimisest kuni tulemuse analiisimiseni. Toidu valmistamine.
Nuddisaegsed koogiseadmed, nende kasutamine ja hooldus. Kuumtdétlemise viisid.
Maitseained ja roogade maitsestamine. Kergitusained ja tainatooted. Etikett. Rdivastus
ja kditumine koduses peolauas, kohvikus ning restoranis. Kingitused. Kodu korrashoid.
Erinevad stiilid sisekujunduses. Toataimede hooldamine. Tarbijakasvatus. Tarbija
Oigused ja kohustused. Margistused toodetel. Ostuotsustuste mdjutamine reklaami

majul.
Opitulemused 7. klassi I8pus

e Disain ja kavandamine - dpilane méarkab originaalseid ja leidlikke lahendusi esemete

disainis. Kavandab isikupéraseid esemeid;

e TG0 organiseerimine - Opilane arutleb t66 ja tehnoloogia muutumise dle Ghiskonna
arengus. Otsib ulesandeid tdites abi nludisaegsest teabelevist. Esitleb vdi eksponeerib
oma t66d. Téaidab iseseisvalt ja koos teistega endale vdetud tlesandeid ning planeerib

tood ajaliselt;

e Rahvakunst - Opilane tunneb peamisi eesti rahvuslikke kasitootavasid. Kasutab

inspiratsiooniallikana etnograafilisi esemeid,;
e Materjalid - dpilane kombineerib oma t60s erinevaid materjale;
e TOO liigid:

o Omblemine - 6pilane vétab Idikelehelt 16ikeid, valib Gpetaja abiga sobiva

tehnoloogia ja endale rdivaeseme.

o Kudumine - dpilane koob Kirjalist pinda ning koekirju koeskeemi kasutades.

Koob ringselt.

o Tikkimine - Opilane valib tooeseme valmistamiseks sobivaid materjale,

toovahendeid, tehnikaid ja viimistlusvotteid.

o Kodundus - dpilane teab mitmekiilgse toidu valiku tédhtsust oma tervisele ning
pohiliste makro-ja mikrotoitainete vajalikkust ja allikaid. Anallisib menai

tervislikust ning koostab tasakaalustatud ja mitmekilgse menul. Arvestab
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rihmatlesandeid taites kaasdpilaste arvamusi ja hinnanguid. Kasutab meniud
koostades ainekirjandust ja teabeallikaid. Kalkuleerib toidu maksumust. Teab
toiduainete kuumtootlemise viise. Tunneb peamisi maitseaineid ja roogade
maitsestamise v@imalusi. Valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi
roogi. Kipsetab tainatooteid ja vordleb erinevaid kergitusaineid. Md&istab
lauakommete tahtsust meeldiva suhtluskeskkonna loomisel. Leiab loomingulisi
vOimalusi kingituse pakkimiseks. Tunneb erinevaid kodumasinaid, oskab
vorrelda nende erinevaid parameetreid ja kasitseda neid kasutusjuhendi jargi.

Tunneb tarbija Gigusi ning kohustusi

Oppeaine sisu 8. klassis

Disain ja kavandamine. Tekstiilid rdivastuses. Rdivastus kui ajastu vaimu
peegeldajasotsiaalsed marksiisteemid. Moelooming. Komplektide ja kollektsioonide
koostamise p6himdtted. Moe, isikupéra ja proportsiooni p6himdtete arvestamine kavandades.

Sobivate lisandite vali stiili kujundades.

TO60 organiseerimine. Kasitootehnikate ja tekstiilitdostuse areng ning seda méjutanud tegurid
ajaloos. Nuidisaegsed tehnoloogilised v6imalused ning uudsed votted tarbeesemete
valmistamisel. Kasitdd vaartustamine tarbekunsti osana voi isikupérase enesevéljendusena.
Tdovahendite ja tehnoloogia valik séltuvalt materjalist ja valmistatavast esemest. T60
planeerimine (iksi ja rihmas tootades. Vajaliku teabe hankimine tdnapéeva teabelevist, selle
analliis ja kasutamine. Iseseisvalt t66juhendi jargi to6tamine. Oma t66 ja selle tulemuse
analliisimine ja hindamine. TO6 esitlemine ja eksponeerimine. Virtuaalkeskkonna kasutamine

oma t66 eksponeerimiseks.

Materjalid. Tekstiilkiudained. Keemilised kiud. Tehiskiudude ja stinteetiliste kiudude saamine
ning omadused.
To0 liigid.

o Omblemine. Kanga kuumniiske to6tlemine. Réivaeseme dmblemine. Lihtsad piiksid.
Mo606tude votmine, rdiva suurusnumbri méaramine, 16ikelehe kasutamine ja IGigete
paigutamine riidele. Eseme dmblemise tehnoloogilise jarjekorra maaramine, dmblust6o

viimistlemine.
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Heegeldamine. Tutvumine heegeltehnika loominguliste vdimalustega.
Kudumine. Koekirja kudumine skeemi jargi.

Kodundus. Toit ja toitumine. Toiduainete muutused kuumtdotlemisel, toitainete kadu,
mikroorganismid toidus. Toiduainete riknemise pdhjused. Hugieeninduded toiduainete
séilitamise korrale. Toidu kaudu levivad haigused. Toiduainete sailitamine ja
konservimine. Toitumisteave meedias-analliis ja hinnangud. Toiduallergia ja toidu
talumatus. Taimetoitluse ja dieetide moju organismile. Toitumishdired. T60
organiseerimine. Meeskonna juhtimine. Liha jaotustikid ja lihatoidud. Soojad kastmed.
Vormiroad. Etikett. Ideede ja vimaluste leidmine erinevate peolaudade kujundamiseks.
Peolaua menid koostamine. Kodu korrashoid Kodumasinad. Olmekeemia.

Puhastusvahendid, nende omadused ja ohutus. Suurpuhastus.

Tarbijakasvatus. Teadlik ja saastlik majandamine. Leibkonna eelarve, tulude ja kulude

tasakaal.

Opitulemused 8. klassi I8pus

Disain ja kavandamine - dpilane valib sobivaid rdivaid, lahtudes nende materjalist,
otstarbest, 10ikest, stiilist ja ma figuurist. Arutleb moe muutumise Ule. Mérkab

originaalseid ja leidlikke lahendusi rdivaste disainis. Kavandab isikupéaraseid rdivaid;

ToO organiseerimine - Opilane arutleb t66 ja tehnoloogia muutumise Ule Ghiskonna
arengus. Otsib Ulesandeid tdites abi nidisaegsest teabelevist. Esitleb voi eksponeerib
oma t66d. Taidab iseseisvalt ja koos teistega endale voetud Ulesandeid ning planeerib

tood ajaliselt;

Materjalid - Opilane kirjeldab keemiliste kiudainete pdhiomadusi, kasutamist ja
hooldamist, vordleb materjalide valikul nende mdju tervisele;
T60 liigid:

o Omblemine - 6pilane vétab Idikelehelt I16ikeid, valib Gpetaja abiga sobiva

tehnoloogia ja dmbleb endale rdivaeseme.

o Heegeldamine - dpilane valib t66eseme valmistamiseks sobivaid materjale,

toovahendeid, tehnikaid ja viimistlusvotteid.
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o Kudumine - dpilane koob ringselt koekirju koeskeemi kasutades.

o 5. Kodundus - dpilane teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi ning oskab
neid teadmisi rakendada. Analllsib toiduainete toitevaartust, hindab nende
kvaliteeti, tunneb toidu erinevaid sdilitusviise ning riknemise seotud
riskitegureid. Arvestab rihma Ulesandeid tdites kaasOpilaste arvamusi ja
hinnanguid. Kasutab menuld koostades ainekirjandust ja teabeallikaid.
Kalkuleerib toidu maksumust. Koostab l&htuvalt Grituse sisust menuid ning
kujundab ja katab laua. Tunneb pohilisi korrastustdid ja -tehnikaid ning oskab
materjali omadust ja maardumise jargi leida sobiva puhastusvahendi ning —viisi.
Teab puhastusainete pH- taseme ja otstarbe seoseid. Analiilisib reklaamide mdju
ostmisele. Oskab koostada leibkonna eelarvet.

Oppeaine sisu 9. klassis

Disain ja kavandamine. Rdivastus kui ajastu vaimu peegeldaja-sotsiaalsed marksusteemid.
Moelooming. Komplektide ja kollektsioonide koostamise pdhimotted. Moe, isikupéra ja
proportsiooni pdhimdtete arvestamine kavandades. Sobivate lisandite vali stiili kujundades.

Vana uues kuues.

T060 organiseerimine. Kasitootehnikate ja tekstiilitdostuse areng ning seda mdéjutanud tegurid
ajaloos. Nuldisaegsed tehnoloogilised v6imalused ning uudsed votted tarbeesemete
valmistamisel. Ké&sitod vaartustamine tarbekunsti osana vOi isikupérase enesevéljendusena.
Toovahendite ja tehnoloogia valik sdltuvalt materjalist ja valmistatavast esemest. T60
planeerimine (ksi ja rihmas tootades. Vajaliku teabe hankimine tanapdeva teabelevist, selle
analliis ja kasutamine. Iseseisvalt to6juhendi jargi to6tamine. Oma t66 ja selle tulemuse
analutsimine ja hindamine. T60 esitlemine ja eksponeerimine. Virtuaalkeskkonna kasutamine

oma t6o eksponeerimiseks.
Materjalid. Materjalide taaskasutamine, vanast uus.
To0 liigid.

e Omblemine. Valitud rdivaeseme 6mblemiseks sobivate tehnoloogiliste vétete
kasutamine. Eseme Omblemise tehnoloogilise jarjekorra madramine, Gmblust6o

viimistlemine.
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Kudumine. Erinevate koekirjade kudumine skeemi jargi — pits. Kodundus. Toit ja
toitumine. Eestlaste toit I&bi aegade. Eri rahvaste toitumistraditsioonid ja toidu valikut

mdjutavad tegurid (asukoht, usk jm).

T66 organiseerimine. Meeskonna juhtimine. Suurema projekti korraldamine alates
menul koostamist, kalkulatsioonist ja praktilise t60 organiseerimisest kuni tulemuse

analiisimiseni. Toiduga seonduvad ametid.

Toidu valmistamine. Vokitoidud. Etikett. Koosviibimiste korraldamine. Kutsed.
Rdivastus ja kaitumine vastuvottudel. Tarbijakasvatus. Laenud. Kokkuhoiu vdimalused

ja kulude analuitis. Kulude planeerimine erijuhtudeks (peod, tahtpdevad jm).

Opitulemused 9. klassi I8pus

Disain ja kavandamine - dpilane valib sobivaid rdivaid, lahtudes nende materjalist,
otstarbest, 10ikest, stiilist ja ma figuurist. Arutleb moe muutumise Ule. Mérkab
originaalseid ja leidlikke lahendusi rdivaste disainis. Kavandab isikupéraseid rdivaid.

Vanast uus;

T6O organiseerimine - Opilane arutleb t66 ja tehnoloogia muutumise dle Ghiskonna
arengus. Otsib Ulesandeid tdites abi niidisaegsest teabelevist. Esitleb vdi eksponeerib
oma t66d. Taidab iseseisvalt ja koos teistega endale vbetud Ulesandeid ning planeerib

t06d ajaliselt.
Materjalid - dpilane kombineerib oma t66s erinevaid materjale, nii uut kui vana;
T60 liigid:
o Omblemine - dpilane markab originaalseid lahendusi esemete ja rdivaste
disainis, kavandab isikupdarase eseme.

o Kudumine - dpilane teostab t66 kasutades koeskeemi.

o Kodundus - 0Opilane vordleb erinevate maade (rahvus)toite ja teab
toitumistavasid mdjutavaid tegureid. Hindab enda huve ja sobivust toiduga
seotud elukutseteks vdi hobideks. Kujundab I6pupeo kutse, réivastub ja kaitub

urituse iseloomu kohaselt. Planeerib majanduskulusid eelarve jargi.
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