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ULDPADEVUSTE KUJUNDAMINE MUUSIKAOPETUSES

Vaartuspadevus:

Muusikadpetuses nagu ka kdikides teistes dppeainetes on oma roll Gppekavas nimetatud

uldpédevuste arendamisel ja kujundamisel.

Muusikadpetuses tbuseb eelkdige esile vaartuspadevus, mis kujuneb nii muusikakultuuri ja
kultuuriparandi tutvustamise kui ka omandamise kaudu. Kultuuriloo 6ppimine avardab dpilase
silmaringi, aitab omandada edaspidiseks iseseisvaks eluks vajalikke teadmisi, oskusi ja
kogemusi, loob seoseid nii erinevate dppeainete kui ka inimelu erinevate valdkondade vahel,

kasvatab ja arendab huvi ja armastust muusika ja kunsti vastu.
Enesemadaratluspadevus, ettevotlikkus-ja sotsiaalne padevus:

Muusikat saab dpetada ainult muusika kaudu, seet6ttu on muusikadpetuses vaga oluline anda
vOimalus loometegevuseks ja praktiliseks musitseerimiseks. Nende tegevuste kaudu oOpib
Opilane tundma ja hindama ennast, oma vdimeid ja rolli kollektiivis, mis on oluline
esemaéaratluspadevuse arengus ning sellele toetudes areneb koostddoskus ja oskus hinnata
kaasopilasi ja nende tdid. Osalemine koorilaulus, thislaulmine klassis, erinevate lesannete

taitmine rihmatoona.
Opipadevus:

Toetub praktilisele musitseerimisele, mille kdigus areneb oskus analiitisida ja hinnata enda ja
teiste muusikalisi tegevusi, teadmisi ja oskusi. Erinevate muusikaliste tegevuste kéigus, naiteks
muusikainstrumentide maéanguvdtete, muusikalise kirjaoskuse vdi noodilugemisoskuse

omandamine, kujundatakse oskusi, mis on aluseks elukestva muusikaharrastuse tekkele.

Matemaatikapadevus:
Matemaatikapadevuse kujundamist toetavad Oppetegevused ja ilesanded, mis on seotud

loogilise mdotlemise arendamisega. Kuuldud muusika analtlsimine ja oma arvamuse Vvoi



hinnangu pdhjendamine; erinevates muusikalistes tegevustes (omalooming, pillimang)

loogiliste lahenduste leidmine.

LOIMING teiste valdkonnapéadevuste ja ainevaldkondadega:
Muusika Oppeaine kuulub kunstiainete valdkonda, mille moodustavad muusika ja kunst.

Uhiseks eesmargiks kunstiainete Gpetamisel on teadmiste ja oskuste rakendamine praktiliste
tegevuste kaudu — loovuse ja dpioskuste arendamine. Nii muusikas kui ka kunstis péoratakse
tahelepanu infotehnoloogia ja meedia loodud virtuaalse keskkonna kasitlemisele kunstidega

seoses, seejuures ka autorikaitsega seotud teemadele.

1. Vaartushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine.
Kunstide kaudu saab hasti teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust
nludistihiskonna innovatsiooni allikana. Muusikakeel on rahvaste vahel koige
arusaadavam keel.

2. Kattuvate voi ldhedaste mdistete kasutamine (intervall, kompositsioon, ritm, plaan,
motiiv, stiil, variatsioon, improvisatsioon, liikumine, dinaamika, struktuur jne)

3. Ainete sisust lahtuvate seoste esiletoomine

Eesti keel — rahvalaulud edastavad meile kunagi kasutatud keelt, keelevorme ja sGnavara.
Kaasaegsete laulude kaudu tutvuvad Opilased nii paljude heliloojate kui ka luuletajate
loominguga. Muusikateoreetiliste ja muusikaajalooliste tekstide lugemine avardab Opilaste
silmaringi, arendab sOnavara, Opetab kasutama omandatud terminoloogiat ja mdisteid,
valjendama ennast emakeeles, kasutades muusikalist oskussdnavara. Funktsionaalse

lugemisoskuse arendamine ja infokanalite kasutamise oskus.

Kirjandus — muusikadpetus ja kirjandus arendavad Gpilase oskusi, nt lugemisoskust. Laulude
juurde kuuluv tekst aitab kiiremini lugema Oppida ja arendab mitme tegevuse Uhendamis
(samal ajal jalgida noote, ritmivaltusi ja teksti). Laulude Gpetamise juures on véga oluline
Opilasele raékida laulu s6nade autorist, kelleks on kirjanduse tunnist tuttavad Kirjanikud,
luuletajad. Laulu teksti analtlsimine, motestamine. Rahvaloomingu kaudu soodustatakse

opilasel kujundliku mdtlemise oskuse, keele, kultuuriloolise tausta mdistmise oskuse arengut.

Voorkeeled — info hankimine internetist voorkeelsetest portaalidest. Erinevate maade
rahvamuusika Oppimine ja vOorkeelsete laulude laulmine/tdlkimine. Vene muinasjutud ja

muusikalised tdlgendused muusikas. Vene koolkonna heliloojad ja nende looming.



Matemaatika — seoste loomise oskus ja loogilise mbotlemise arendamine 1&bi
muusikateoreetiliste (lesannete (matemaatiline keel, struktuur, sumbolid, mudelid ja
meetodid). Helilooming kui matemaatiline kombinatsioon koos loomingulisuse ja

musikaalsusega.

Ajalugu — ajaloo isikustamine toimub muusikas labi heliloojate elulugude kasitlemise.
Muusikaloo labi tutvustame eri maid, nende kultuuri ja ajalugu tldisemalt. Muusika peegeldab
oma ajastu nagu ning s6ltub ajastust — milline on aeg, selline on ka muusika. Labi pillide arengu
késitleme ka uldist tehnoloogia arengut. Nditame l&bi muusikaajaloo ajalises kronoloogias
kogu maailma arengut, erinevaid ajastuid ja stiile (Vana- Egiptus, Vana-Hiina, Vana-Kreeka,
Vana-Rooma, vanaaeg, keskaeg, renessans, barokk, klassitsism, kaasaeg); erinevad usundid ja

filosoofiad, maailmakasitlused.

Inimesedpetus — tunnete véljendamine, arvamuse esitamine, pdhjendamine. Sallivuse

kasvatamine.

Uhiskonnadpetus — meedia, teabekeskkond, infolihiskond, autoridigused, eetika. Eestis

ilmuvate muusikaajakirjade, raadio- ja telesaadete tutvustamine dpilastele.

Loodusdpetus — muusika kuulamine ( nt linnulaul, helid looduses, linnas). Laulud
koduloomadest, looduslikel pillidel loodushéélte jaljendamine. Aastaajad — muusika
kuulamine. Eesti rahvamuusika — Eesti erinevate piirkondade rahvaviisid, tantsud, rahvariided

(laulupeol).
Bioloogia — Inimene — hingamine, laulmise ajal 6ige hingamine. Haéleaparaat. Helide maailm.

Geograafia — Tutvudes eri maade muusikaga, kasitleme ka nende geograafilist asendit,
pealinna, loodust, jogesid, jarvi, loodusvarasid ja geograafilistest tingimustest tulenevaid

kultuurilisi eriparasusi.
Fuusika — Helilained, vonkumine, akustika

Kehaline kasvatus — muusikaline litkumine (marss, jooks (Ti-ti riitm), kdnd (Ta- sammuritm)
polka, jenka, valss), muusikaline enesevéljendus. Kehapillil musitseerimine. Loov liikumine,

erinevad muusikastiilid, tantsustiilid.

Kasitoo ja t0odpetus — kasitsi pillide valmistamine (I166kpillid, véikekannel), lihtsad

puhkpillid (karjapasun, vilepill jm), kuulsad pillimeistrid ajaloost



LGiming Oppekava labivate teemadega

Muusikadpetust on koéikides kooliastmetes véimalik ja vajalik seostada k&ikide dppekava

labivate teemadega.

Elukestev 0pe ja karjaari planeerimine — teemad ja dppetegevused, mille kaudu l&bivat

teemat késitletakse: muusika kuulamine, kontsertide ja muusikalavastuste

kilastamine, laulmine (ksi vOi kooris/ansamblis, omaloomingu ettevalmistamine ja
ettekandmine, pilliméang.

Keskkond ja jatkusuutlik areng — teemad ja dppetegevused: temaatiline

laulurepertuaar, ritmipillide valmistamine erinevatest looduslikest —materjalidest,

kooriliikumise traditsioon.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — osalemine koorilaulus, laulupidude protsess ja selles

osalemine, kontserdi- ja teatrikultuur.

Kultuuri identiteet — kodukoha ja eesti muusikaga tutvumine, erinevate maade
rahvamuusikaga tutvumine, parimusmuusika, laulupidude traditsioon, laulutekstide

mdtestamine. Kultuurivaartuste vaartustamine ja kaitsmine.

Teabekeskkond — tutvumine erinevate andmebaasidega ja meediakeskkonna vdimaluste

kasutamine, autorikaitsega seotud digused ja kohustused.

Tehnoloogia ja innovatsioon — erinevate tehnoloogiate kasutamine muusika loomisel,

salvestamisel, esitamisel, arvutimuusika.

Tervis ja ohutus — mira ja vali muusika, erinevate instrumentide manguvdtetega tutvumine,

haale bige tekitamine ja kasutamine.

Vaartused ja kodlblus — Kkultuuri rolli teadvustamine igapdevaelus, eesti muusika

vaartustamine, osalemine Ulekoolilistel, linna, maakonna muusikalritustel.

Lodimumine teiste ainevaldkondadega



Matemaatika — duur ja moll-helilaadi Ulesehituse valem, astmete omavahelised kaugused,
ritmivaltused, riUtmide taktidesse jaotamine, astmete ja noodikdrguste leidmine

noodijoonestikul

Ajalugu — muusikaloos erinevate maade ajalugu, traditsioonid, sarnasused ja erinevused

rahvaste rahvamuusikas

Geograafia — muusikaloos erinevate maade asukoht, pealinn, kliimast ja loodusest tingitud

kultuurilised erinevused

Kunst, arhitektuur — Erinevate maade kultuuritaust —kujutav kunst (kunstnikud,
maailmakuulsad teosed, arhitektuurivaartused (kirikud jm), Inimesedpetus — Erinevate

kultuuride traditsioonid sh ka eest rahvatraditsioon, kombed, elulaad jne.

Eesti keel ja kirjandus — laulutekstid kui eesti jt luuletajate looming, laulutekstide analiils,

uued ja vodrad sbnad, teksti artikulatsioon ja ilmekas ettekanne, tonaalsus ja diinaamika.

Voorkeeled — laulude tekstid erinevates keeltes, tolge ja erinevate keelte kultuuritaust, tekstide

tahendus

Fuusika — Heli tekkimine, heli kdrgus kui futsikaline médde (Hz), heli liikumine looduses,

ruumis, akustika)

Poliitika — muusika (patriootiline laul) kui rahva tahte valjendumine, vabadusvéitluse vorm -
Laulev revolutsioon, muusika ja laul — vahend oma poliitilise meelsuse ja valjendamiseks —

reggae, punk jt.

Muusikas peegeldub erinevate rahvaste ja kultuuride ndgu, selle abil saab paremini teisi
rahvaid ja nende elu-olu mdista. Tihti véljendub/peegeldub Idbi muusika erinevate rahvaste

religioon, usundid, maailmavaade ja sellest tulenev elulaad.

MUUSIKAOPETUSE AINEKAVA

Oppeaine kirjeldus | kooliastmes

Muusikabpetus  toetab  Opilaste  individuaalse eripdra  kujunemist  muusikalise
enesevéljenduseabil.  Muusikadpetuse kaudu kujundatakse  harmoonilisi  isiksusi,

tasakaalustatakse ja toetatakse Opilaste emotsionaalset arengut, sh teiste Oppeainete



omandamisel. Muusikadpetuse kaudu avatakse ja avardatakse vGimalusi muusikaga tegelda ja
muusikast rédmu tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. MuusikaBpetuse
koostisosad on musitseerimine (laulmine, pillimang), muusikaline liikumine, omalooming,

muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus, dppekaigud.

Muusika kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:
e laulmine,
e pilliméng,
e muusikaline litkumine,
e omalooming,

e muusika kuulamine.

Labivad teemad ja ainetevaheline 16iming | kooliastmes

Vaartused ja kolblus. Kultuuriline identiteet. Tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma
kultuuriparandiga. Teadvustatakse kultuuri rolli igapéevaelus ja véartustatakse uute ideede
ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist véljendamist. Opilasi suunatakse
osalema thiseid vaartusi kujundavatel kunstisundmustel (néditused, muuseumid, kontserdid ja
etendused). Muusika kuulamisega kujundatakse muusikalist maitset ja muusikaliste kujundite

kaudu Opetatakse tunnetama ja mdistma tmbritsevat maailma.

Elukestev dpe ja karjaari planeerimine. Kujundatakse iseseisva dppimise ja tegutsemise
oskust. Erinevate dppevormide kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostdtoskusi ning
vOimaldatakse Opilastel teadvustada oma v@imeid, oskusi, huvisid ja isiksuse omadusi.
Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond. Teadvustatakse Umbritsevat loodus- voi
tehiskeskkonda loomingu allikana ja &pitakse keskkonda sédstma. Vaartustatakse

parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku arengut.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu

erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi véimalusi.

Tervis ja ohutus. Pooratakse tahelepanu mira kahjulikkusele keskkonnas ning inimhééle ja

muusikainstrumentide ohutule ja otstarbekale kasutamisele.

L&iming teiste ainevaldkondadega:



Kunstivaldkonna dppeainetes toetutakse teistes dppeainetes omandatud teadmistele. Praktiliste
tegevuste kaudu kujundatakse arusaama, et teadmised ja padevused on omavahel seotud ja
igapéevaelus rakendatavad. Rakendatakse ainevaldkondade piire Gletavaid aktiivippepaevi ja

Uhistegevusi.

Emakeel ja vdodrkeel. Arendatakse suulist enesevaljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset
lugemisoskust, kultuurilugu, rahvuslikku pérandit (luule, tavandid, muistendid)

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist m&tlemist (matemaatiline keel,
struktuur, stimbolid), samuti kujundite ning mdistete tundmist (helivaltused, taktimdot,

muusikaline vorm).

Tehnoloogia. Arendatakse kaelist tegevust ning loovat métlemist, oskust innovaatilisi ideid

kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tahelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja

koordinatsiooni.
Loodusdpetus. Loodusnahtused, loodus, loomad-linnud, kodulugu labi rahvalaulude.
Hindamine

Hindamisel lahtutakse kooli hindamisjuhendist. | kassis rakendatakse kujundavat hindamist.
Opilastele antakse 6ppeprotsessi kaigus suulist vi kirjalikku sdnalist tagasisidet 8ppeainet ja
ainevaldkonda puudutavate teadmiste ja oskuste kohta ning hinnanguid, et toetada Opilase
kaitumise, hoiakute ja véartushinnangute kujunemist. Opilane kaasatakse enese ja kaaslaste
hindamisse, et arendada tema oskust eesmarke seada ning oma Oppimist ja kaitumist
eesmérkide alusel anallilisida ning séilitada 6pimotivatsiooni. Muusikadpetuses hinnatakse
Opilaste teadmiste ja oskuste rakendamist, arvestades ainekavas taotletavaid dpitulemusi ning
Oppe- ja kasvatuseesmarke muusikaliste osaoskuste 16ikes alljargnevalt:

e laulmine — aktiivne osavott dhislaulmisest, thislauluvara omandamine;

e pilliméng — musitseerimine kaasmangudes riithmas ja/vdi (iksi;

e omalooming — lihtsa kaasmangu voi liikumise loomine, loovat enesevéljendust;
e muusikalise kirjaoskuse alused,;

e muusika kuulamine — muusika tle arutlemine ja oma motete véaljendamine;

e tunnist osavotu aktiivsus — aktiivne osalemine tunni eri osades;

e tunnivaline muusikaline tegevus — osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis,



e esinemine koolilritustel.

Opitulemused | kooliastme I8pus
I kooliastme IGpetaja:

e osaleb muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimangus, muusika kuulamises ja
liikumises;

e laulab loomuliku h&alega Uksinda ja koos teistega klassis ning vastavalt vOimetele
Uhe- ja/vdi kahehaélses kooris;

e laulab eesti rahvalaule sh regilaule ning peast oma kooliastme thislaule;

e Jlaulab meloodiat k&emarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab
relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

e |&htub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

e rakendab pillimangu kaasmangudes;

e kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;

e kirjeldab kuulatavat muusikat suunavate kiisimuste jargi ning omandatud muusika
oskussdnadega;

e vaartustab enese ja teiste loomingut;

e mdistab laulupeo tdhendust.

Oppeaine sisu 1. klassis
1. klassis on kesksel kohal laulmine ja pilliméng. Lauldakse nii Gheh&élselt a cappella kui ka

saatega. Pillimdngus omandatakse ritmi- (sh kehapilli) ja plaatpillide méanguvdtted ja
rakendatakse laulude ilmestamisel. Omalooming on seotud lihtsate kaasméngude, saadete,
eakohaste rutmilis-meloodiliste improvisatsioonide, muusikalise liikumise ja tekstide
loomisega(regivérss, liisusalmid). Muusika kuulamisega 6pitakse tundma muusika karaktereid
jameeleolu ning iseloomustama kuulatud muusikapalu, kasutades dpitud muusikalist sGnavara.
Muusikalise kirjaoskuse algtded omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu ja neid
rakendatakse erinevates muusikalistes tegevustes. Opilaste esinemisoskust arendatakse nii
muusikatunnis kui ka klassivalises tegevuses. Mitmekiilgse muusika kuulamise kogemuse
saavutamiseks vOimaldatakse Opilastel kdia kontsertidel ja teatrietendustel nii koolis kui ka
véljaspool kooli. Enese ja kaaslaste hindamise kaudu Opitakse tundma tksteise véimeid ja

oskusi.



Opitulemused 1. klass
1. klassi l18petaja:

e laulab loomuliku kehahoiu, selge diktsiooniga ning emotsionaalselt tiksi ja rihmas;

e laulab peast kooliastme Uhislaule;

e laulab eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti rahvalaule sh
regilaule;

e kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille lihtsamates kaasméngudes ja/vdi ostinatodes;

e on tutvunud karakterpalu kuulates muusika véljendusvahenditega (meloodia, ritm,
tempo, dinaamika) ning kirjeldab ja iseloomustab kuulatava muusikapala iseloomu,
kasutades Opitud oskussGnavara;

e tajub ja dpib laulma astmemudeleid (SO-MI-RA) erinevates kbrguspositsioonides;

e mOdistab helivaltuste TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A ja veerandpausi tahendust ning kasutab
neid muusikalistes tegevustes;

e tunneb mdisteid luuletaja, dirigent, helilooja;

e muusikaline kirjaoskus: pulss, meetrum, takt, taktijoon, taktimdot, noodijoonestik,
noodimargid, 16pujoon, fermaat, kordusmargid

e huvitub muusikast nii koolis kui véljaspool kooli (kontserdi-, teatrikllastused) ja
kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt vdi

muul looval viisil.

Oppeaine sisu 2. klassis
2. klassis on kesksel kohal musitseerimine: laulmine, pilliméng, muusikaline litkumine.

Lauldakse nii Uhehadlselt a cappella kui ka saatega. Pillimédngus omandatakse ritmi- (sh
kehapilli) ja plaatpillide ning kuuekeelse vaikekandle vdi plokkfloddi esmased manguvotted.
Pillimangu rakendatakse valdavalt laulude kaasménguna. Muusikaline liikumine hdlmab
lauluménge, muusikapala karakteri valjendamist ning laulude ilmestamist liikumise kaudu.
Muusikalist mdtlemist ja loovust arendatakse kaasmangude, lihtsate rutmilis-meloodiliste
improvisatsioonide, teksti loomise, st omaloomingu kaudu. Muusika kuulamisega Opitakse
tundma muusika karaktereid ja meeleolu ning iseloomustama kuulatud muusikapalu, kasutades
Opitud muusikalist sdnavara. Muusikalise kirjaoskuse omandamist jatkatakse muusikaliste
tegevuste kaudu ja rakendatakse erinevates muusikalistes tegevustes. Opilaste esinemisoskust
arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivélises tegevuses. Mitmekulgse muusika

kuulamise kogemuse saavutamiseks ning silmaringi avardamiseks véimaldatakse dpilastel kdia



kontsertidel ja teatrietendustel nii koolis kui ka véljaspool kooli. Enese ja kaaslaste hindamise

kaudu dpitakse tundma Uksteise vdimeid ja oskusi.

Opitulemused 2. klass

2. klassi I6petaja:

laulab loomuliku kehahoiu ja hingamisega, selge diktsiooniga ning emotsionaalselt Uksi
ja rihmas;

laulab peast kooliastme Uhislaule, mdistab ja valjendab lauldes muusika sisu ning
meeleolu;

laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti rahvalaule sh
regilaule;

kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille lihtsamates kaasméngudes ja/vdi ostinatodes;

loob lihtsaid ritmilisi kaasmange keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

kirjeldab ja iseloomustab kuulatava muusikapala iseloomu, kasutades 6pitud
oskussOnavara;

mdistab dpitud oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas;

on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 166tspill, torupill,
sarvepill, vilepill), eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

mdistab 2- ja 3-osalise taktimd6du tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

tajub ja Opib laulma astmemudeleid (SO-MI-RA SO-LE-JO, alumised RA-SO)
erinevates k&rguspositsioonides ning kasutab neid muusikalistes tegevustes, mdistab
JO-votme tahendust ning kasutab seda noodist lauldes;

mdistab helivéltuste TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A ja veerandpausi tdhendust ning kasutab
neid muusikalistes tegevustes;

teab mdistete luuletaja, helilooja, koorijuht, dirigent, tempo, kaanon, ostinato,
taktimdot, fermaat, regilaul, pulss tdhendust;

tunneb eesti rahvakalendri tdhtsamaid puhi ja tavandeid, laulu- ja tantsupidu eesti
kultuuris;

Huvitub muusikast nii koolis kui véljaspool kooli (kontserdi-, teatrikiilastused) ja
kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi

muul looval viisil.
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Oppeaine sisu 3. klassis
3. klassis on endiselt olulisel kohal igasugune musitseerimine. Kujundatakse alus

muusikatraditsioonide sailitamiseks ja edasikandmiseks, mille (ks véljund on &pilaste
osalemine koolikooride tegevuses, et saada koorilaulukogemus. Pilliméangus jatkatakse ritmi-
(sh kehapilli) ja plaatpillide omandamist ning kuuekeelse vaikekandle vdi plokkfléodi esmaste
manguvotete omandamist. Pilliméngu rakendatakse valdavalt laulude kaasménguna ja/voi eel-
vahe- vOi jarelménguna. Muusikaline liikumine hdlmab rahvatantse ja laulumange ning
muusikapala karakteri valjendamist liikumise kaudu. Muusikalist mdtlemist ja loovust
arendatakse kaasmangude, ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide, teksti loomise, st
omaloomingu kaudu. Muusika kuulamisega dpitakse tundma muusika karaktereid ja meeleolu
ning iseloomustama kuulatud muusikapalu. Muusikalise kirjaoskuse omandamist jatkatakse
muusikaliste tegevuste kaudu ja neid rakendatakse erinevates muusikalistes tegevustes.
Opilaste esinemisoskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivélises tegevuses
(koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jne). Mitmekilgse muusika kuulamise kogemuse
saavutamiseks ja kontserdikultuuri kujundamiseks ning silmaringi avardamiseks
vBimaldatakse dpilastel kdia kontsertidel ja teatrietendustel nii koolis kui ka valjaspool kooli.

Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse tundma tksteise vdimeid, oskusi ning eripéra.

Opitulemused 3. klass
3. klassi I6petaja:
e laulab loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga
ning emotsionaalselt Uiksi ja rihmas;
e laulab peast kooliastme uhislaule, mdistab ja valjendab lauldes muusika sisu ning
meeleolu;
e laulab eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti rahvalaule sh
regilaule;
e laulab lihtsat meloodiat kdemérkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab
relatiivseid helikdrgusi (astmeid);
e kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille lihtsamates kaasméangudes ja/vdi ostinatodes;
e on omandanud kuuekeelse véikekandle voi plokkfloodi esmased ménguvotted ning
kasutab neid musitseerides.
¢ loob lihtsaid rutmilisi kaasménge keha-, ritmi- ja plaatpillidel ning kasutab lihtsates

kaasméngudes astmemudeleid;
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kirjeldab ja iseloomustab kuulatava muusikapala iseloomu, mdistab ja kasutab dpitud
mdisteid

oskussOnavara; meetrum, takt, taktimoot, taktijoon, kordamismark, kahekordne
taktijoon, noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt
noodivaltuse pikendajana; koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul,
rahvapill, rahvatants, dirigent, orkester, helilooja, sdnade autor; muusikapala, salm,
refraén, kaanon, marss, polka valss, kaasméng, eelméang, vahemang; ritm, meloodia,
tempo, kdlavarv (tamber), vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat; markide latern, volt,
tutvustamine laulurepertuaariga;

eristab vokaal-ja instrumentaalmuusikat;

eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat;

moistab 2- ja 3-osalise taktimddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

tajub ja Opib laulma astmemudeleid (SO-MI-RA SO-LE-JO-NA-DI, alumised RA-SO,
ulemine JO erinevates kdrguspositsioonides ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes, dpib lauludes tundma JO- ja RA-astmerida;

mdistab alljargnevate helivaltuste, ritmifiguuride ja pauside (TA, TI-TI, TI-RI-TI-RI,
TAI-RI TA-A, TA-A-A, veerand-, 2-ja 3-160giline paus) tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes;

Huvitub muusikast nii koolis kui véljaspool kooli (kontserdi-, teatrikiilastused) ja
kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi

muul looval viisil.

Oppeaine kirjeldus Il kooliastmes
Muusika@petus toetab dpilaste individuaalse eripara kujunemist muusikalise enesevéljenduse

abil. Muusikalpetuse kaudu kujundatakse harmoonilisi isiksusi, tasakaalustatakse ja toetatakse

Opilaste emotsionaalset arengut, sh teiste dppeainete omandamisel. Muusikadpetuse kaudu

avatakse ja avardatakse vdimalusi muusikaga tegelda ja muusikast rddmu tunda ning toetatakse

elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu

kujundatakse dpilaste muusikalist maitset ning sotsiaalkultuurilisi vaartushinnanguid.

Muusika kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

laulmine,
pilliméng,
muusikaline kirjaoskus,
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e muusikaline liikumine,
e omalooming,

e muusika kuulamine.

Labivad teemad ja ainetevaheline Idiming Il kooliastmes
Vaartused ja kdlblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku,

Eesti ja maailma kultuuripérandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapaevaelus, parandkultuuri
arenemist tanapdevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat
suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka nludisaja kultuurindhtustesse.
Vadrtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist valjendamist.
Opilasi suunatakse osalema uhiseid vaartusi kujundavatel kunstisindmustel (muuseumid,
kontserdid ja etendused). T&htis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja

kunstidritustel.

Elukestev 0pe ja karjaari planeerimine. Kujundatakse iseseisva dppimise ja tegutsemise
oskust, mis on oluline alus elukestva dppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate
dppevormide kaudu arendatakse dpilaste suhtlus- ja koostédoskusi, mis on olulised tulevases
tooelus. Voimaldatakse Opilastel teadvustada oma v@imeid ja huvisid, omandada nii

ainealaseid kui ka tldisemaid mdtlemis- ning tegutsemisstrateegiaid.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond. Need teemad hdlmavad mitmekilgseid
oskusi, nagu info leidmine, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid,
keskkonna visuaalne ning heliline kujundamine. Teadvustatakse Umbritsevat loodus- voi
tehiskeskkonda loomingu allikana ja Opitakse keskkonda séédstma. Vaartustatakse
parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku arengut.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse vastavalt vdimalustele praktiliste
loovtegevuste kaudu erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi
vOimalusi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja valjendama oma
seisukohti ning katsetama ideesid ja neid ellu viima.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt
tasakaalustavat moju. Juhitakse tahelepanu mira kahjulikkusele keskkonnas ning inimhaale ja

muusikainstrumentide ohutule ja otstarbekale kasutamisele.

LA&iming teiste ainevaldkondadega:
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Kunstivaldkonna Gppeainetes toetutakse teistes dppeainetes omandatud teadmistele, samas
stivendatakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse arusaama, et teadmised
ja padevused on omavahel seotud ja igapdevaelus rakendatavad. Ainevaldkondade piire
uletavad Oppeprojektid voimaldavad 18imida kunstiaineid teiste ainevaldkondadega ja
kujundada pédevusi.

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevéljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse
eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist matlemist (matemaatiline keel,
struktuur, sumbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste siimbolite, kujundite ning mdistete
tundmist.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrihmadega ning eri kultuuride
kommete ja parimustega, kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse kaelist tegevust ning loovat métlemist, oskust innovaatilisi ideid
kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja

koordinatsiooni.

Hindamine

Opilastele antakse 6ppeprotsessi kdigus suulist ja/voi kirjalikku sdnalist tagasisidet dppeainet
ja ainevaldkonda puudutavate teadmiste ja oskuste kohta ning hinnanguid, et toetada dpilase
kaitumise, hoiakute ja véartushinnangute kujunemist. Opilane kaasatakse enese ja kaaslaste
hindamisse, et arendada tema oskust eesmdrke seada ning oma Oppimist ja kaitumist
eesmérkide alusel analliisida ning tdsta Gpimotivatsiooni. Muusika Gpetamisel hinnatakse
Opilaste teadmiste ja oskuste rakendamist, arvestades ainekavas taotletavaid dpitulemusi ning

Oppe- ja kasvatuseesmarke muusikaliste osaoskuste I6ikes alljargnevalt:

e laulmine — osavdtt thislaulmisest, dpitulemustes nimetatud Ghislauluvara omandamine;

e pilliméng — musitseerimine kaasmangudes rithmas ja/vdi (iksi;

e omalooming - lihtsa kaasméngu, ostinato vOi likkumise loomine, ideede
valjapakkumine

e ning teostamine, loomingulisus;
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muusika kuulamine ja muusikalugu, 6ppekédigud — muusika ja muusikateoste le
arutlemine ning oma seisukohtade p&hjendamine, osalemine kirjalikes ja suulistes
aruteludes;

tunnist osavotu aktiivsus ja panustamine — aktiivne osalemine tunni eri osades ja
panustamine tunni véliselt;

tunnivaline muusikaline tegevus — osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis,

esinemine koolilritustel, kooli esindamine konkurssidel/voistlustel.

Opitulemused 11 kooliastme 18pus
Il kooliastme IGpetaja:

osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimangus, muusika kuulamises,
litkumises;

laulab Uhe- v6i kahehaélselt klassis oma hadle omapdra arvestades;

laulab koolikooris Opetaja soovitusel ja musitseerib tunnis erinevates vokaal- ja
pillikoosseisudes;

oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma panust ning toetab ja
tunnustab kaaslasi;

oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme Uhislaule;
kasutab laule Gppides relatiivseid helikbrgusi (astmeid);

kasutab tksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi;

julgeb esitada ideid ja rakendab vdimetekohaselt oma loovust nii sdnalises kui ka
erinevates muusikalistes enesevaljendustes, sh infotehnoloogia vimalusi kasutades;
kasutab muusika oskussénu kuulatavate muusikapalade kirjeldamisel ning suunavate
kiisimuste abil oma arvamuse pdhjendamisel;

mdistab autorsuse tdhendust;

eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;

leiab iseloomulikke jooni Eesti ja teiste maade rahvamuusikas;

tunneb huvi oma kooli ja paikkonna muusikaelu ning -stindmuste vastu ja osaleb selles,

mdistab laulupeo traditsiooni tahendust.

Il kooliastme Gppesisu

Laulmine

Opilane:
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laulab oma hadle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni
ja puhta intonatsiooniga ning valjendusrikkalt;

on teadlik haélehoiu vajadusest;

seostab relatiivseid helikdrgusi (astmeid) absoluutsete helikdrgustega g—G2;

rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika valjendusvahendeid Uksi ja
rihmas lauldes;

laulab eakohaseid tihe- ja kahehdalseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste
laule;

laulab peast kooliastme Uhislaule: koolilaul, ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Eesti lipp* (E.
Vork), ,,Kas tunned maad* (J. Berad), ,,Kui Kungla rahvas“ (K. A. Hermann), ,,Mu

isamaa on minu arm* (G. Ernesaks), ,,Pitha 66 (F. Gruber), jt jéululaulud

Pillimang

Opilane:

kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille kaasmadngudes ja/vOi ostinato’des ning iseseisvates
palades;

rakendab musitseerides 6-keelse vaikekandle voi plokkfldddi manguvotteid;

seostab absoluutseid helikdrgusi pilliménguga;

kasutab pillimangus muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Muusikaline litkumine

Opilane:

tunnetab ja véljendab liikumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi;
tantsib eesti laulu- ja ringmange;
valjendab liikumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh rahvatantsudele)

iseloomulikke karaktereid.

Omalooming

Opilane:

loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasméange ja/voi ostinato’sid keha-, riitmi-
ja plaatpillidel;

loob tekste: regivérsse, lihtsamaid laulusdnu jne;
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kasutab muusika karakteri ja meeleolu valjendamiseks loovliikumist.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opilane:

kuulab ja eristab muusikapalades muusika véljendusvahendeid: meloodiat, rutmi,
tempot, diinaamikat, tdmbrit ja vormi;

kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: haaleliike (sopran, metsosopran, alt, tenor,
bariton, bass), kooriliike (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor); koore ja dirigente
kodukohas; tuntumaid Eesti koore; teab Eesti laulupidude traditsiooni;

kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pillirdhmi (klahv-, keel-, puhk- ja
166kpillid) ja simfooniaorkestrit;

tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse; oskab nimetada eesti
rahvamuusika suurstindmusi;

on tutvunud Soome, Vene, Lati, Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia, liri, Poola,
Austria, Ungari v0i Saksa muusikatraditsioonidega ja suhtub neisse lugupidavalt;
iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pohjendab oma arvamust, kasutades
muusika oskussOnavara;

teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega kaasnevate

diguste ja kohustustega.

Muusikaline Kirjaoskus

Opilane:

mdistab helivaltuste, ritmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes

mdistab taktimddtude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti t&hendust ning arvestab neid
musitseerides;

kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ning seostab neid absoluutsete
helikdrgustega (tdhtnimedega);

mdistab viiulivotme ja absoluutsete helikdrguste g—G2 tahendust ning kasutab neid
musitseerides;

mdistab duur-, moll-helilaadi ja helistike C—a, G—e, F—d tdhendust ning kasutab neid

musitseerides;
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e mdistab allolevate oskussonade tdéhendust ning kasutab neid praktikas:

o eeltakt, viiulivoti, Klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed
helikbrgused (tdhtnimed), helistik, toonika ehk pdhiheli, helistikumérgid,
juhuslikud margid, diees, bemoll, bekarr, paralleelhelistikud;

o Vvokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet,
improvisatsioon;

o tamber, hédéleliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid
(keelpillid, puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti rahvapillid);

o tempo, andante, moderato, allegro, largo, ritenuto, accelerando, diinaamika,
piano, forte, mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo,
diminuendo;

e kordavalt | kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussdnavara.

Oppekaigud
Opilane:
e arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul v6i muul
looval viisil;

e kasutab arvamust véljendades muusikalist oskussdnavara.

Opitulemused 4. klass
4. klassis on olulisel kohal igasugune musitseerimine. Kujundatakse alus

muusikatraditsioonide sailitamiseks ja edasikandmiseks, mille (ks véljund on 0Opilaste
osalemine koolikooride tegevuses, et saada koorilaulukogemus. Pilliméangus jatkatakse rutmi-
(sh kehapilli) ja plaatpillide omandamist ning kuuekeelse vaikekandle vdi plokkfléodi esmaste
manguvotete omandamist. Pillimangu rakendatakse valdavalt laulude kaasméanguna ja/voi eel,
vahe- vOi jarelmanguna. Muusikaline liikumine hdlmab rahvatantse ja laulumange ning
muusikapala karakteri véljendamist liikumise kaudu. Muusikalist motlemist ja loovust
arendatakse kaasméngude, rutmilis-meloodiliste improvisatsioonide, teksti loomise, st
omaloomingu kaudu. Muusika kuulamisega dpitakse tundma muusika karaktereid ja meeleolu
ning iseloomustama kuulatud muusikapalu. Muusikalise kirjaoskuse omandamist jatkatakse
muusikaliste tegevuste kaudu ja neid rakendatakse erinevates muusikalistes tegevustes.
Opilaste esinemisoskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivélises tegevuses

(koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jne). Mitmekilgse muusika kuulamise kogemuse
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saavutamiseks ja kontserdikultuuri  kujundamiseks ning silmaringi avardamiseks

vOimaldatakse Opilastel kdia kontsertidel ja teatrietendustel nii koolis kui ka valjaspool kooli.

Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse tundma tiksteise voimeid, oskusi ning eripéra.

4. Klassi 10petaja:

laulab loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga
ning emotsionaalselt Giksi ja rihmas

laulab peast kooliastme Uhislaule, mdistab ja valjendab lauldes muusika sisu ning
meeleolu;

laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti rahvalaule sh
regilaule;

laulab lihtsat meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab
relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille lihtsamates kaasméngudes ja/vdi ostinatodes;

on omandanud kuuekeelse véikekandle voi plokkfloédi esmased manguvdtted ning
kasutab neid musitseerides.

loob lihtsaid ratmilisi kaasménge keha-, ritmi- ja plaatpillidel ning kasutab lihtsates
kaasmangudes astmemudeleid; kirjeldab ja iseloomustab kuulatava muusikapala
iseloomu, madistab ja kasutab dpitud

oskussdnavara; meetrum, takt, taktimdot, taktijoon, kordamismark, kahekordne
taktijoon, noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt
noodivaltuse pikendajana;

koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent,
orkester, helilooja, sGnade autor; muusikapala, salm, refrdan, kaanon, marss, polka,
valss, ostinato, kaasmang, eelméng, vahemang; ritm, meloodia, tempo, kdlavarv
(tamber), vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat; maérkide latern, segno, volt,
tutvustamine laulurepertuaariga;

eristab vokaal-ja instrumentaalmuusikat;

tutvub hdéleinstrumendiga ja tunneb haaleliike

tunneb muusikainstrumente (klahv-puhk-, keel- ja 166kpillid)

tunneb eesti rahvapille

eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat;

maoistab 4 osalise tdhendust ning arvestab neid musitseerides;
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tajub ja laulab laulma astmemudeleid ning kasutab neid muusikalistes tegevustes, dpib
lauludes tundma JO- ja RA-astmerida; duur ja moll helilaadi ja kolmkdla

mdistab alljargnevate helivaltuste, ritmifiguuride ja pauside (kaheksandiknoot ja-paus
TI-TI-RI ja TI-Ri-Ti, Ta-i-Ti 4- 166giline noot ja paus) tédhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes;

tutvub muusikalise vormiga (2-ja 3osaline muusikavorm)

tunneb nootide tahtnimetusi

tutvub J. S. Bachi ja L. van Beethoveni loomingu ja elulooga

muusikateatrivormid: ballett, ooper

Huvitub muusikast nii koolis kui véljaspool kooli (kontserdi-, teatrikulastused) ja
kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi

muul looval viisil.

Opitulemused 5. klass
Opilane

laulab vaba ja loomuliku hingamise, 6ige kehahoiu, selge diktsiooniga ning ilmekalt 1-
2 haaseid laule (lihtsamad kaanonid sh ritmikaanonid);

on omandanud thislauluvara: Eesti himn; Me pole enam véikesed, Suusalumi, Sinine
vagun, Karulaane jenka, Midagi head, eesti regilaulud valikul, Kodu (T. Voll),
Krokodill Gena lauluke, Tere hommikust, tavandilaulud, No&iaelu, laulud
muusikalidest;

tunneb 2- ja 3- ja 4 osalist ja kaheksandik taktim6dtu kuulmise ja noodi jargi, teab
dirigeerimise skeeme;

oskab jaotada Opitud ritmivéltusi ritmide jaotamisel taktideks 2-, 3- ja 4 osalises ja
kaheksandik taktimdddus;

tunneb Gpitud riitmivorme ning oskab neid kasutada ritmitilesannete lahendamisel;
tunneb nootide asukohta klaviatuuril ja noodijoonestikul;

teab, mis on helistik, duuri ja molli valem, oskab noodijoonestikul ehitada C-duuri ja
a-molli ja nende kolmkadla;

oskab noote kdrgendada (diees) ja madaldada (bemoll) ja nende nimetusi, teab mis on
helistiku- ja mis juhuslik mark, teab bekarri tdhendust;

tunneb erinevaid kooriliike ja eristab neid kuulmise jargi (segakoor, naiskoor,
meeskoor), eristab kuulmise jargi erinevaid haaleliike (sopran, metsosopran, alt,

koloratuursopran, tenor, bass, bariton);
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oskab nimetada tuntud Eesti koore, orkestreid ja dirigente;

teab, mis on simfooniaorkester ja kes on dirigent. Oskab nimetada simfooniaorkestri
pillirihmad ja pillid, eristab keel-puhk- ja 166kpille kdla jargi;

tunneb Eesti regilaulu ja uuemat rahvalaulu, eesti rahvapille ja -tantse, rahvakombeid,;
on tutvunud muusikateatriga (ooper, ballett, muusikal). Tunneb ja kirjeldab eesti
lastemuusikali ja O. Ehala loomingut;

tunneb muusika valjendusvahendeid (riitm, tempo,meloodia, diinaamika, tdmber,
harmoonia).

Oskab hinnata ja analliusida erinevaid muusikapalu, kasutades selle juures muusikalisi

valjendeid ja oskussonu.

Opitulemused 6. klass
Opilane:

laulab vaba ja loomuliku hingamise, 6ige kehahoiu, selge diktsiooniga ning ilmekalt 1-
2 haaseid laule (lihtsamad kaanonid);

on omandanud tihislauluvara: koolilaul, Eesti hiimn, ,,Eestlane olen ja eestlaseks jaan®,
,»Mu isamaa on minu arm“ (A. Kunileid, G. Ernesaks), ,,Kodulaul, tavandilaulud
tunneb 2- ja 3- ja 4 osalist ja kaheksandik taktimd6tu kuulmise ja noodi jargi, teab
dirigeerimise skeeme;

oskab jaotada Opitud ritmivéltusi ritmide jaotamisel taktideks 2-, 3- ja 4 osalises ja
kaheksandik taktimdddus;

tunneb Gpitud ritmivorme ning oskab neid kasutada ritmitlesannete lahendamisel (1-
,2-,4-ja 4 1606gilised ritmid ja pausid, kaheksandiknoodid ja -pausid);

tunneb nootide asukohta klaviatuuril ja noodijoonestikul;

teab mis on helistik, duuri ja molli valem, oskab noodijoonestikul ehitada C —a; G-¢ ja
F-d ja nende kolmk®la;

oskab noote kdrgendada (diees) ja madaldada (bemoll) ja nende nimetusi, teab mis on
helistiku- ja mis juhuslik mark, teab bekarri tdhendust;

tunneb tempo ja diinaamikatermineid ja oskab neid kasutada muusika kirjeldamisel ja
analliisimisel;

on tutvunud eesti drkamisaja, 19. saj 16pu-20. saj alguse muusikakultuuriga. Tunneb
eesti heliloojate loomingut (M. H&rma, G,. Ernesaks, H. Eller jt) Eesti tdnapaeva

heliloojad (A. Péart, V. Tormis, E.-S. Tudr jt); 20. saj Eesti levimuusika loojad;
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e on tutvunud Leedu, L&ti, Venemaa, Soome, Rootsi, Norra, Suurbritannia, liri, Shoti,
Taani, Poola, Ungari, Saksamaa ja Austria muusikaga sh Viini Kklassikutega,
I6imumises nende rahvaste ajaloo, kultuuri, geograafia, riigikorra, looduse,
maailmakuulsate  kunstnike, heliloojate, tdnapdeva kuulsate interpreetide,
kunstikollektiivide, heliloojate, teadlaste, muinasjuttude, kuningate ja tdnapéeva
kuulsuste (muusikas, spordis jm), arhitektuuri ja nende seostest Eestimaaga;

e oskab hinnata ja analulsida erinevaid muusikapalu, kasutades selle juures muusikalisi
valjendeid ja oskussdnu;

e musitseerib Uksi vdi rihmana, kasutades kaasmanguks Orffi instrumentaariumit, 6-
keelset vaikekannelt vGi plokkflooti;

e kulastab vGimalusel kontserte ja teatrietendusi ja véljendab oma arvamust kuuldud
muusikast ning pdhjendab ja analtlsib seda dpitud muusikalist oskussdnavara

kasutades.

Oppeaine kirjeldus 11l kooliastmes
I11 kooliastmes on tahelepanu keskmes dpilaste iseseisva muusikalise mdtlemise stivendamine

ning muusikaliste vOimete edasiarendamine ja rakendamine muusikalistes tegevustes,
kasutades erinevaid Oppevorme ning -meetodeid. Klassitunnis lauldakse nii the kui ka
mitmehaalselt, kooris kahe- vGi kolmehaalselt. Sivendatakse pillimanguoskusi ning
avardatakse musitseerimisvBimalusi erinevates pillikoosseisudes, omandatakse akustilise
kitarri akordménguvotted. Laulmine ja pilliméng pakuvad muusikalise omaloomingu ning
loominguliste ideede elluviimise vdimalusi nii Uksi kui ka rilhmatoona. Opilaste huvi
toetamiseks pop- ja rokkmuusika vastu tuleks leida koolis ansambliméngu harrastamise
vBimalusi. Muusikat kuulates on téhtis kujundada kuuldu pdhjal oma arvamus ning seda
pdhjendada. Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste
kaudu erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vOimalusi, toetades
pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, Opi- ning tookeskkonnas toime tuleva inimese
kujunemist. helilise ja visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid, keskkonna visuaalne
ning heliline. Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond. Info leidmine muusika ja kunsti

kohta, kujundamine suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes muusika oskussonavarale.

Muusikalist kirjaoskust omandatakse muusikaliste osaoskuste kaudu ning seda rakendatakse

erinevates muusikalistes tegevustes. Opilaste isikupdrast esinemisoskust toetatakse nii

muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivélises tegevuses (koorid, solistid, pillikoosseisud jms).
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Et arendada kuulamiskogemust, kujundada kontserdi kilastamise kultuuri ning avardada
silmaringi, kulastatakse kontserte ja muusikaetendusi ning kaiakse mitmesugustel

oppekaikudel, kohtutakse paikkonna, aga ka Eesti tuntud heliloojate ja interpreetidega.

Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse tundma ja austama (ksteise voimeid, oskusi

ning eripara.

Labivad teemad ja ainetevaheline 1diming Il kooliastmes
Vaartused ja kolblus. Kultuuriline identiteet. Tutvumine kohaliku ja maailma

kultuuriparandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus, parandkultuuri arenemist
tdnapaevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii
erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka nludisaja kultuurindhtustesse. Vaartustatakse
uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist valjendamist. Opilasi
suunatakse osalema uhiseid véartusi kujundavatel kunstisuindmustel (nditused, muuseumid,
kontserdid ja etendused). Tahtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusikaja

kunstitritustel.

Elukestev dpe ja karjaari planeerimine. Tutvutakse kunstide mitmekdilgsete véljunditega
igapédevaelus, kunstidega seotud ametite ja elukutsetega, vOimaldatakse vahetult kokku
puutuda tédmaailmaga, nt kiilastades loomeettevdtteid. Opilastele tutvustatakse

ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise véimalusi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja valjendama oma

seisukohti Gihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt

tasakaalustavat moju.

L&imingu vdimalusi teiste ainevaldkonadega:
Kunstivaldkonna Oppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, samas

stivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse
arusaama, et teadmised ja padevused on omavahel seotud ja igapaevaelus rakendatavad.

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled. Arendatakse suulist ja Kirjalikku enesevaljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse

eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.
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Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist (matemaatiline keel,
struktuur, sumbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste siimbolite, kujundite ning mdistete
tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fisioloogilist eripéra,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja
varvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrihmadega ning eri kultuuride

kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse kaelist tegevust ning loovat motlemist, oskust innovaatilisi ideid
kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tahelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja

koordinatsiooni.

Digitaalne keskkond. Opilane tunneb iildtunnustatud vaartusi ja kélbluspBhimétteid, jargib
neid internetis, ei jaad Ukskoikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma
vBimaluste piires. Opilane teeb esitlusi erinevate programmidega ja oskab lisada linke,
helifaile, pilte, videosid.

Hindamine
Eesmargiks on dpilase terviklik areng ning ja muusikalise v@imete toetamine ja loovuse
arendamine l&abi erinevate tegevuste.
Hindamisel ldhtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest:
e Opilaste muusikaliste ja kunstialaste vdimete areng;
e teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel;
e isikupdrane lahenemine loovilesannete lahendamisel,
o vadrtustakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, paudlikkust ja osalemist Gppeprotsessis ning
pingutust tulemuste elluviimisel;

e tunnustatakse lahenduste erinevusi ja vaartustatakse dpilaste isikupéra.

Opitulemused I1l kooliastme 18pus
Pdhikooli 16petaja:

o osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus;
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aktsepteerib muusika erinevaid avaldusvorme;

laulab the- vOi mitmehddlselt riihmas olenevalt hd&le omaparast;

laulab koolikooris Opetaja soovitusel ja musitseerib tunnis erinevates vokaal- ja
pillikoosseisudes;

mdistab ja véartustab laulupeo sotsiaal-poliitilist olemust ning muusikahariduslikku
tahendust;

oskab kuulata ennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos musitseerides;
suhtub kohusetundlikult endale vdetud (ilesannetesse;

oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme thislaule;
kasutab noodist lauldes relatiivseid helikérgusi (astmeid JO-LE-MI);

rakendab Uksi ja riihmas musitseerides teadmisi muusikast ning véljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid:;

valjendab kuuldud muusika kohta arvamust ning kasutab seisukohta p&hjendades ja
muusikapalu nii suuliselt kui ka kirjalikult analtiiisides muusikalist oskussGnavara;
leiab iseloomulikke jooni teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti rahvamuusikaga
varreldes esile erinevad ja sarnased tunnused;

vadrtustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;

teab autoridigusi ning nendega kaasnevaid digusi ja kohustusi, huvitub muusikaalasest
tegevusest ning vaartustab seda ja osaleb kohalikus kultuurielus;

omab Ulevaadet muusikaga seotud elukutsest, ametitest ja v@imalustest muusikat
Oppida;

kasutab muusikalistes tegevustes infotehnoloogia vahendeid

Oppeaine sisu ja dpitulemused 7. klassis
Laulmine

Opilane:

laulab oma h&éle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni,
puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili,
jargib haalehoidu h&&lemurdeperioodil,;

maoistab relatiivsete helikdrguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab
neid laulu Gppimisel;

kasutab muusikalisi teadmisi nii Uksi kui ka riithmas lauldes;
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e osaleb laulurepertuaari valimisel ja p6hjendab oma seisukohti;

e laulab ea- ja teemakohaseid tihe-, kahe- ning paiguti kolmehdalseid laule ja kaanoneid
ning eesti ja teiste rahvaste laule;

e laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm”
(G. Ernesaks), ,,Ja4 vabaks, Eesti meri” (V. Oksvort), ,,Eestlane olen ja eestlaseks jaan”
(A. Mattiisen), ,,Laul P6hjamaast” (U. Vinter), ,,Kalevite kants” (P. Veebel), “Saaremaa

valss” (R. Valgre), “Oma laulu ei leia ma tiles” (V. Ojakaér)

Pillimang
Opilane:
e kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille, plokkflodti vBi kuuekeelset véikekannelt
kaasmangudes ja/vOi ostinatodes;
e rakendab musitseerides kitarri lihtsamaid akordménguvdétteid ning lahtub
absoluutsetest helikdrgustest (tdhtnimedest) pillimangus;

e kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Muusikaline litkumine
Opilane:
e tunnetab ja rakendab liikudes muusika valjendusvahendeid,;

e viljendab liikumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid.

Omalooming
Opilane:
e loob kindlas vormis rutmilis-meloodilisi kaasménge ja/vdi improvisatsioone keha-,
ratmi- ja plaatpillidel;
e loob tekste (regivérsse, laulusdnu jne);

¢ viljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid liikumise kaudu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opilane:
e kuulab ja eristab muusikapalades muusika véljendusvahendeid (meloodiat, ritmi,
tempot, diinaamikat, tdmbrit) ning muusikateose Ulesehitust;
e eristab kola ja kuju jargi keel-, puhk-, ja 166kpille;
e teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning

muusika suursundmusi (sh paikkondlikke);
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tunneb eesti parimusmuusika tdnapédevaseid télgendusi;

on tutvunud Eesti ning valikuliselt Idamaade muusikapédrandiga ning suhtub sellesse
lugupidavalt;

arutleb muusika tGle muusika sbnavara kasutades, votab kuulda ja arvestab teiste
arvamust ning pohjendab enda seisukohti nii suuliselt kui ka kirjalikult;

tunneb autoribigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi

kasutamisel (sh internetis).

Muusikaline Kirjaoskus

Opilane:

mdistab Opitud helivaltuste, ritmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes;

mdistab taktimddtude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik
taktimd6du tahendust ning arvestab neid musitseerides;

kasutab laule Gppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete
helikGrgustega (tdhtnimedega- a,b,c);

mdistab helistike C—a, G-e, F-d (repertuaarist tulenevalt D-h) tahendust ning lahtub
nendest musitseerides;

mdistab oskussdnade tahendust ja kasutab neid praktikas.

Projektid ja praktilised t66d 7. klassis

Esseed Opitavate maade heliloojate ja interpreetide kohta;
Kunstinadal, aktiivippepéevad;

Oppekaigud teatrisse, kontserdile, muuseumisse jne.

Kasutatav dppevara (kirjandus, veebilehed ja muud allikad)

Muusikadpik V11 klassile (A.Sepp, A.Skuin, K.Sepp)

internet

Oppeaine sisu ja dpitulemused 8. klassis
Laulmine

Opilane:
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laulab oma h&éle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni,
puhta intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili,
jargib haalehoidu haalemurdeperioodil;

mdistab relatiivsete helikdrguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab
neid laulu Gppimisel;

kasutab muusikalisi teadmisi nii ksi kui ka riihmas lauldes;

osaleb laulurepertuaari valimisel ja pdhjendab oma seisukohti;

laulab ea- ja teemakohaseid Uhe-, kahe- ning paiguti kolmehé&alseid laule ja kaanoneid
ning eesti ja teiste rahvaste laule;

laulab peast kooliastme Ghislaule: koolilaul, ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), ,,Mu isamaa on
minuarm” (G. Ernesaks), ,Eestlane olen jaeestlaseks jddan” (A. Mattiisen), ,,Laul
Pdhjamaast” (U. Vinter), K. A. Hermann ,Kungla rahvas), ,,Oma laulu ei leia ma iiles”

(V. Ojakaar), tavandilaulud

Pillimang

Opilane:

kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflooti voi kuuekeelset vdikekannelt
kaasmangudes ja/vOi ostinatodes;

rakendab musitseerides kitarri lihtsamaid akordménguvétteid ning lahtub
absoluutsetest helikdrgustest (tdhtnimedest) pillimangus;

kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Muusikaline litkumine

Opilane:

tunnetab ja rakendab liikudes muusika valjendusvahendeid;

valjendab liikumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid.

Omalooming

Opilane:

loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

loob kindlas vormis ratmilis-meloodilisi kaasménge ja/voi ostinatosid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel;

loob tekste (regivérsse, laulusénu jne);

valjendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid liikumise kaudu.
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Muusika kuulamine

Opilane:

kuulab ja eristab muusikapalades muusika valjendusvahendeid (meloodiat, rutmi,
tempot, dunaamikat, tdmbrit) ning muusikateose tlesehitust;

eristab rokk- ja popmuusikat;

eristab kdla ja kuju jargi klahvpille ning elektrofone;

teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning
muusika suursindmusi (sh paikkondlikke);

tunneb eesti parimusmuusika tdnapaevaseid tdlgendusi;

on tutvunud Eesti ning valikuliselt Hispaania, Ladina-Ameerika, P8hja Ameerika
muusikapéarandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;

arutleb muusika Gle muusika sGnavara kasutades, votab kuulda ja arvestab teiste
arvamust ning pohjendab enda seisukohti nii suuliselt kui ka kirjalikult;

tunneb autoriBigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi

kasutamisel (sh internetis).

Muusikaline Kirjaoskus

Opilane:

mdistab Opitud helivaltuste, ritmifiguuride ja pausi tahendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes;

mdistab taktimddtude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik
taktimd6du tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

kasutab laule Gppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete
helikGrgustega (td4htnimedega- a,b,c);

mdistab helistike C—a, G-e, F-d (repertuaarist tulenevalt D-h) tdhendust ning lahtub
nendest musitseerides;

teab bassivotme tahendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;

mdistab oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas.

Projektid ja praktilised t66d 8. klassis

Loovtdod, muusikalised esitused, omaloomingulised katsetused;
Esseed Opitavate maade heliloojate ja interpreetide kohta;

Kunstinadal; aktiivoppepéevad;
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Oppekaigud teatrisse, kontserdile, muuseumisse jne;
Esitluste koostamine IT vahenditega ja klassikaaslastele esitlemine
Ajajoone koostamine elektroonilisena: www.dipity.com

Toolehtede koostamine, kasutades Microsoft Word’i voi Google’i otsingut

Oppeaine sisu ja dpitulemused 9. klassis
Laulmine

Opilane:

laulab oma h&ale omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni,
puhta intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili,
jargib haalehoidu haalemurdeperioodil;

mdistab relatiivsete helikdrguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab
neid laulu Gppimisel;

kasutab muusikalisi teadmisi nii Uksi kui ka riihmas lauldes;

osaleb laulurepertuaari valimisel ja pdhjendab oma seisukohti;

laulab ea- ja teemakohaseid Uihe-, kahe- ning paiguti kolmehé&alseid laule ja kaanoneid
ning eesti ja teiste rahvaste laule;

laulab peast kooliastme Ghislaule: koolilaul, ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), ,,Mu isamaa on
minu arm” (G. Ernesaks), ,,Eestlane olen jaeestlaseks jdan” (A. Mattiisen), ,,Laul
PShjamaast” (U. Vinter), ,,Saaremaa valss” (R.Valgre), ,,“Kungla rahvas (K. A.
Hermann) ,,Oma laulu ei leia ma tles” (V. Ojakéér), ,,Ta lendab mesipuu poole* (P.

Sarapik)

Pillimang

Opilane:

kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflooti voi kuuekeelset vaikekannelt
kaasméangudes ja/vdi ostinatodes;

rakendab musitseerides kitarri  lihtsamaid akordméanguvdtteid ning lahtub
absoluutsetest helikdrgustest (tahtnimedest) pillimangus;

kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Muusikaline liitkumine

Opilane:
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tunnetab ja rakendab liikudes muusika véljendusvahendeid;

valjendab litkumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid.

Omalooming

Opilane:

loob improvisatsioone keha-, ritmi- ja plaatpillidel,

loob kindlas vormis ritmilis-meloodilisi kaasménge ja/vdi ostinatosid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel;

loob tekste (regivarsse, laulusdnu jne);

valjendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid liikumise kaudu.

Muusika kuulamine

Opilane:

kuulab ja eristab muusikapalades muusika valjendusvahendeid (meloodiat, ritmi,
tempot, diinaamikat, tdmbrit) ning muusikateose Ulesehitust;

eristab dziss-, filmi- ja lavamuusikat;

eristab kdla ja kuju jargi keel-, puhk-, 106k- ja klahvpille ning elektrofone ja
pillikoosseise;

teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning
muusika suursiindmusi (sh paikkondlikke);

tunneb eesti parimusmuusika tdnapaevaseid tdlgendusi;

on tutvunud Eesti ning valikuliselt Prantsuse, Itaalia, v6i Aafrika muusikaparandiga
ning suhtub sellesse lugupidavalt;

arutleb muusika Gle muusika sGnavara kasutades, votab kuulda ja arvestab teiste
arvamust ning pdhjendab enda seisukohti nii suuliselt kui ka kirjalikult;

tunneb autoriBigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi

kasutamisel (sh internetis).

Muusikaline Kirjaoskus

Opilane:

mdoistab Opitud helivaltuste, rutmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes;
mdoistab taktimddtude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik

taktimd6du tahendust ning arvestab neid musitseerides;
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e Kkasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete
helikGrgustega (tdhtnimedega- a,b,c);

e mdoistab helistike C—a, G-e, F—d (repertuaarist tulenevalt D—h) tdhendust ning lahtub
nendest musitseerides;

e teab bassivdtme tdhendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;

e mdistab oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas.

Projektid ja praktilised t66d 9. klassis
e Loovtood, muusikalised esitused, omaloomingulised katsetused;
e Esseed dpitavate maade heliloojate ja interpreetide kohta;
e Kunstinadal; aktiivippepaevad;
o Oppekaigud teatrisse, kontserdile, muuseumisse, jne;
e Esitluste koostamine IT vahenditega ja klassikaaslastele esitlemine
e Ajajoone koostamine elektroonilisena: www.dipity.com

e Toolehtede koostamine, kasutades Microsoft Word’i voi Google’i otsingut

KUNSTIOPETUSE AINEKAVA

Oppeaine kirjeldus | kooliastmes

KunstiGppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada motlemis-, koost66- ja
enesevéljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut t&napéevases
mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Olulisel kohal on Opilase loovuse,
eneseviljendusoskuse ning isikupdra arendamine. Kunst v8imaldab @pilasel tunnetada endas
loojat ning toetab seelébi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevétlikku ellusuhtumist.

Aine dppimise osad on:

e uurimine ja oma ideede arendamine;
e véljendusvahendite loov rakendamine;

e motestamine ja refleksioon.

Ulalnimetatud 6ppimise osad on omavahel orgaaniliselt ja tihedalt pdimunud — &pilase loova
ning iseseisva motlemisoskuse arenemine ja uute teadmiste omandamine kinnistuvad praktilise
loovtegevuse kaudu. Oskuste kujunemine on jarjepidev protsess ja oma kogemustega

seostatakse teadmisi nuldisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva kunsti sidemetest,
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ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest. Oluline on avastada ja luua
seoseid teistes dppeainetes kasitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti késitletakse nii omaette
véartussiisteemi kui ka votmena tmbritseva elu motestamiseks, mdistmiseks ja tunnetamiseks.
Nii ajaloo kui ka naddiskunsti mdistmisele annavad aluse Oppekédigud muuseumidesse ja
galeriidesse. Kunstiajaloost naidete valikul lahtutakse Uldisematest teemadest ega taotleta
kronoloogilise Ulevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja niiidisaja néhtuste vahel.
Kdigi teemade kasitlemisel tuuakse voimalikult palju néiteid kunstist ja visuaalsest kultuurist

Eestis.

Oppetegevus ei ole kunstis suunatud tihesuguste teoste loomisele. Oppeprotsess ja tilesanded
peavad olema sellised, et iga laps leiaks ja sailitaks omapéra, valjendusjulguse ja loomisrédmu.
Oppeaine iseloomust lahtuvalt on selle raames toimuvad tegevused vaga mitmekesised:
kujutamine ja kujundamine, konstrueerimine, enesevaljendus erinevate meediumide abil,
toovotetega tutvumine ja erinevate toOvahendite kasutamine grafiit (harilik) pliiatsist
digitaaltehnikani, arutelud ja analliusid, visuaalse materjali otsimine nii klassiruumis kui
véljaspool seda, naituste kiilastamine ja naituste korraldamine jne. Oppesisu punkte ei kasitleta
kindlas jarjekorras, vaid omavahel kombineerituna. Kunsti ainekava ei sisalda téoulesandeid.
Kunstidppes on kesksel kohal dpilase aktiivne tegutsemine — uurimuslik tutvumine néhtuste ja
seostega ning uute teadmiste saamine vOi rakendamine praktilises loomingulises t06s. Nii
kujutamise kui kujundamise Ulesannetes puututakse alati kokku teose ulesehituse ja
vormikisimustega, teose loomine toob sisse tehnikate ja tehnoloogiakiisimused. Ulesannete
ainestik vOi kontekst tuleb igapédevaelust voi kunstiajaloost. See pakub vdimalust nii

infootsinguks kui ka teoste vordlemiseks.

Praktilise t60 eel, ajal ja/vdi jarel arutletakse teose sisu, vormi, sdnumite ja tdlgenduste le.

Tahtsam Kkui spetsiaalsete teadmiste ja tehnikate omandamine, on see, et visuaalsed métlemis-
ja valjendusviisid saaksid osaks Opilaste maailmast. Kunstis on teema eelkdige
kujutamisainestik, teose sisu ja sonumiga seotu. Ainestikku leitakse koikvoimalikest
valdkondadest. Ainekava praktiliste t06de teemasid ei madratle. Mida nooremad dpilased, seda
enam aitavad valjapakutud teemad t66d alustades motteid koondada ja oma lahendusi leida.
Oppetegevus ei ole kunstis suunatud tihesuguste teoste loomisele. Oppeprotsess ja tilesanded
on sellised, et iga laps leiaks ja sdilitaks omapéra, véljendusjulguse ja loomisr6omu.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on thised jargmised aspektid:

e teadmised kunstidest (analtils);
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e erinevate kunstide seostamine (stintees);

e ainealane (verbaalne) keel,

e loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine);

e kunstiloomingu vastuvétmine (kommunikatsioon, kriitika);

e 0ma-, kohaliku ja maailmakultuuri vaartustamine (mitmekultuurilisus);

e kultuurivaartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).
Hindamine

Hindamisel lahtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava ildosa satetest. Hindamise
eesmédrk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada
lahenduste erinevusi ja vaartustada dpilaste isikupara. Opilane peab teadma, mida hinnatakse
ning mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60
sisu, kuid parandatakse ka igekirjavead, mida hindamisel ei arvestata. Opilastele tuleb anda
vBimalus osaleda hindamisprotsessis. See Opetab tdid analtlisima ja erinevaid lahendusi
vadrtustama. Samuti toetab Opilaste kaasamine positiivse minapildi kujunemist ja ajendab
Opilasi aktiivselt Gppeprotsessis osalema. Hindamine toimub vastavuses koolis vastuvdetud
hindamisjuhendile. Tunni I6pul anallitsitakse valikuliselt mdningaid dpilastoid, kuulatakse ka

klassikaaslaste arvamusi. Oluline on ka margata dpilase arengut ja ka seda hinnata.

Opilaste loovtddde hindamisel on oluline innustav tagasiside: looviilesandeid hinnates tuleb
tunnustada lahenduste erinevusi ja vaartustada Opilaste isikupdra. Seda saab toetada totde

esitlemisel tunnis ja naitustel.

Oppeaine sisu 1. klassis
e Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, varv, ritm). Erinevad kunstitehnikad

(joonistamine, kollaaz).

e Reaalsed ja virtuaalsed kunstikeskkonnad, meediakeskkonnad, Kunstiteoste vaatlus,
nendest rdédkimine. Kunstiteosed kohalikus muuseumis / kunstigaleriis. Kunstiteoste,
visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning mdju igapaevaelus.

e Disain igapéevaelus: tarbevorm keskkonnas.

e Vormi, otstarbe, materjali ja tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel.
Turvaline ning keskkonnasaéastlik tarbimine.

e Inimeste, esemete ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esile

toomine kujutamisel.
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Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66vdtted ning —vahendid (kollaaz). Olipastelli
tehnikate t66votted.

Lahilimbruse ehituskunst. Erinevate kunstitehnikate kasutamine (vormimine).
Inimeste, esemete ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esile
toomine kujutamisel.

Lahiimbruse loodus. Looduse objektide iseloomulikud tunnused ja peamise

esiletoomine.

Opitulemused 1. klassi I8pus

Tegutseb iseseisvalt ja teeb koostood, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste
t0id ning véartustab erinevaid lahendusi.

Kaéitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses maailmas.

Kasutab erinevaid joonistamise, maalimise t66votteid ning tehnikaid, vaartustab enda
t60dest erinevaid lahendusi.

Tunneb r6dmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma
motete ja ideede erinevaid visuaalseid valjendusi.

Leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb téhele vérvide koosmdju ja pildi kompositsiooni.

Kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri t06votteid ning
tehnikaid, vaartustab enda t60dest erinevaid lahendusi.

Tunneb lahiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, k&ib kunstimuuseumides ja
naitustel ning arutleb kunsti lle, kasutades dpitud ainemadisteid.

Tajub eseme vormi ja funktsiooni seost, seostab vormi otstarbega ning véartustab

keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise p6himatteid.

Oppeaine sisu 2. klassis

Inimeste, esemete ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esile
toomine kujutamisel. Esemete, olendite, slindmuste kujutamine omas laadis endale
tdhenduslikes toodes.

Akvarellitehnika t6ovotted ning tédvahendid. Toovotete Gppimine, katsetamine ja
loominguline rakendamine.

Looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esile toomine kujutamisel.

Segatehnika t6ovotete dppimine, katsetamine ja loominguline rakendamine.
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Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vérv, vorm, ruum, r{tm).
Joonistamistehnikate ja to6votete dppimine, katsetamine ja loominguline rakendamine.
Erinevad I6ikamistehnikate ja paberi kasutamise to0votted.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vérv, ruum, riutm). Kujundustédde
teostamine.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted ning —vahendid.

Guassmaali to6votted ning —vahendid. Geomeetrilise vormi kujutamine.

Pildilise jutustuse loomine

Esemete iseloomulikud tunnused ning peamise esile toomine kujutamisel.

Vormi, otstarbe, materjali ja tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel.
Kollaazitehnika to6votted ning -vahendid.

Turvaline ja keskkonnasaastlik tarbimine.

Avrhitektuur ja keskkond. Disain igapdevaelus. Lahitiimbruse keskkonna, ehituskunsti ja
disaini ndidetega tutvumine. Makettide teostamine.

Kunstiteosed kohalikus muuseumis ja ajalooliste kunstitehnikate tutvustus.

Opitulemused 2. klassi 16pus

Tunneb r6dmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma
motete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi. Katsetab julgelt ja tunneb sellest
rodému.

Tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste
t0id ning véartustab erinevaid lahendusi.

Leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb tahele varvide koosmdju ja pildi kompositsiooni. Taipab eseme
vormi ja funktsiooni seost.

Kasutab erinevaid joonistamise, maalimise ja skulptuuri t66votteid ning tehnikaid,
vaartustab enda t6odest erinevaid lahendusi.

Tunneb lahiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kéib kunstimuuseumides ja
néitustel ning arutleb kunsti Gle, kasutades dpitud ainemdisteid.

Tajub eseme vormi ja funktsiooni seost, seostab vormi otstarbega ning véartustab
keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise pohimotteid.

Kaitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses maailmas. Oskab kaituda

keskkonnasaastlikult.

36



Oppeaine sisu 3. klassis

Virtuaalsed kunsti- ja meedia-keskkonnad. Visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll
ning moju igapaevaelus. Pildistamise t66votted ning vahendid. Visuaalse kultuuri
néidete (reklaamide, filmide, arvutiméngude jne) kriitiline vaatlemine, arutlemine ja
oma arvamuste pdhjendamine. Infotehnoloogia vdimalused teabe hankimisel.

Esemete iseloomulikud tunnused ning peamise esile toomine kujutamisel.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vorm, riitm). Joonistamistehnika
materjalid, toovotted —vahendid.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (varv). Varviringi vérvid. Erinevate
guasSmaalitehnikate tO0vOtted. Vormi, otstarbe, materjali ja tehnoloogia seosed.
Turvaline ning keskkonnaséastlik tarbimine.

Inimeste, esemete ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esile
toomine kujutamisel. Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vérv, vorm,
ruum, riitm). Pildiline jutustus (koomiks, animatsioon).

Kunstiteosed kohalikus muuseumis ja ajaloolise  kunstitehnika tutvustus.
Kunstimuuseumi kilastus. Arutelud parast kunstimuuseumi kulastust.

Looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esile toomine kujutamisel.
Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vorm, ruum, ritm).

Lahiimbruse loodus ja ehituskunst. L&hiumbruse keskkonna ja ehituskunstiga
tutvumine. Materjalide, toOvahendite ja to0koha otstarbekas ning teisi arvestav
kasutamine.

Keskkonnasdbralik tarbimine.

Opitulemused 3. klassi 16pus

Tunneb r6dmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma
motete ja ideede erinevaid visuaalseid valjendusi.

Tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste
toid ning véartustab erinevaid lahendusi.

Leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb tihele vérvide koosmdju ja pildi kompositsiooni.

Kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri t6ovotteid ning
tehnikaid, vaartustab enda t60dest erinevaid lahendusi.

Tunneb lahiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, k&ib kunstimuuseumides ja

néitustel ning arutleb kunsti tle, kasutades dpitud ainemadisteid.
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e Tajub eseme vormi ja funktsiooni seost, seostab vormi otstarbega ning véartustab
keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise p6himdtteid.

e Kasutab ohutult toOmaterjale, -vahendeid ja kunstitehnikaid loominguliseks
enesevaljenduseks.

e Peab silmas pildi kompositsioonireegleid, mérkab kujunduselemente tmbritsevas
keskkonnas.

e Kirjeldab visuaalse kultuuri néiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuuri- ja dppekeskkondades ning teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid. Kéitub

endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses maailmas.

Oppeaine kirjeldus Il kooliastmes
Kunstidppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada motlemis-, koostdo- ja

eneseviljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut t&napédevases
mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst véimaldab dpilasel tunnetada endas loojat ning
toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku suhtumist. Kunst véimaldab
Opilasel tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvéttu ja
ettevotlikku ellusuhtumist. Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete valdavalt verbaalset
ning analtdtilist métlemist, lisades kujundliku, stinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on
terviklik mdtlemine, mis vdimaldab loovalt l&heneda probleemidele ja véartustab erinevaid

lahendusi.
Aine dppimise osad on:

e uurimine ja oma ideede arendamine;
e véljendusvahendite loov rakendamine;

e motestamine ja refleksioon.

Ulalnimetatud dppimise osad on omavahel orgaaniliselt ja tihedalt pdimunud — pilase loova

ning iseseisva motlemisoskuse arenemine ja uute teadmiste omandamine kinnistuvad praktilise
loovtegevuse kaudu. Oskuste kujunemine on jarjepidev protsess ja oma kogemustega
seostatakse teadmisi nuldisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva kunsti sidemetest,
ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest. Oluline on avastada ja luua
seoseid teistes dppeainetes kasitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti késitletakse nii omaette
vaartussisteemi kui ka votmena tmbritseva elu mdtestamiseks, maistmiseks ja tunnetamiseks.
Nii ajaloo kui ka nuudiskunsti moistmisele annavad aluse Oppekdigud muuseumidesse ja

galeriidesse. Kunstiajaloost ndidete valikul ldhtutakse Uldisematest teemadest ega taotleta
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kronoloogilise Ulevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja niiidisaja néhtuste vahel.
Koigi teemade késitlemisel tuuakse vdimalikult palju néiteid kunstist ja visuaalsest kultuurist

Eestis.

Labivad teemad ja ainetevaheline Idiming Il kooliastmes
Kunstiainetes on véimalik kaasata koiki dppekava labivaid teemasid, neist mdnega on seotus

tugevam kui teistega. Teemad ,,Véirtused ja kolblus” ning , Kultuuriline identiteet” on
kunstiainetele eriomased. Teemaga ,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine” seondub
kunstides oma vdimete ja huvide teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka dldisemate
motlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh Opioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide
mitmekilgsete véljunditega igapdevaelus ning kunstidega seotud elukutsetega. Labiv teema
,,Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele omaste praktiliste loovtegevustega, mille
valtel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vdimalusi,
toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja tdokeskkonnas toimetuleva inimese
kujunemist. Eelnevaga haakub samuti l&biva teema , Kodanikualgatus ja ettevotlikkus”
I6imimine kunstide dppesse. Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt
tasakaalustavat mdju, neist vdivad alguse saada elu jooksul pusivad harrastused. See I6imub
nii elukestva Oppe pdhimotte teadvustamise kui ka ldbiva teemaga ,,Tervis ja ohutus”.
Kunstides kasutatakse paljusid materjale, td6vahendeid ja instrumente, mille juures tuleb
jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe. Kunstide eriline panus teemade ,,Keskkonna ja
jatkusuutlik areng” ning ,,Teabekeskkond” késitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisamine.
See hdlmab mitmekilgseid oskusi nagu informatsiooni leidmine muusika ja kunsti kohta,
helilise ja visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid, keskkonna visuaalne ja heliline

kujundamine.
Ainetevaheline 16iming

Matemaatika: liitmine, lahutamine, korrutamine, jagamine, mahtude tajumine(geomeetriline
kompositsioon, varvisegude tabel, geomeetrilised kujundid). Matemaatikas tegeletakse selles
vanuseastmes juba analliisi, slinteesi ja tldistusega, mis tdhendab, et ka kunstitunnis on aeg
vabaneda stampkujutistest, samas arendades oskust muuta keerulised kujundid
margisarnasteks. Matemaatikas kdllaltki teoreetiline pinnalaotus vdiks kunstiGpetustunnis

praktikaks saada.

Loodusdpetus: aastaaegade vaheldumine ja sellest tingitud muutused looduses vérvilised

lehed, stigismaastik), konkreetsed taimed ja loomad, nende kuju ja kaitumise isedrasused
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(lemmikloom, puu, 6unapuu, kevadlilled, rohttaimed). Opitakse tahele panema esemeid ja
loodust enda Gimber, osatakse vaadelda ning néha elus ja eluta maailma omavahelisi suhteid.
Teatakse aastaaegade vaheldumisega seotud muutusi looduses, tuntakse loomi, linde, puid lilli.
Uuritakse l&hiumbrust ja igapdevaelu nahtusi esimeses kooliastmes, teises arendatakse nahtu
uurimist ja jarelduste tegemist, kolmandas kirjeldatakse nahtut-loetut kvantitatiivselt ja
suhtutakse saadud informatsiooni analldtiliselt. Pole raske tdmmata paralleele Kkunstis

toimuvaga.

Kunsti 16imimine tehnoloogiadpetuse, kasitéod ja kodundusega on iseenesestmdistetav ja
vajalik. Tihtilugu moodustavad nende ainete Opetajad koolis omaette ainetihenduse vms ja
koostdod on igapdevane. Koigis neis ainetes tegeletakse esimeses kooliastmes rohkem
meisterdamisega, teises kooliastmes kerkivad ules disaini- ja kujundusprobleemid ning

kolmandat kooliastet vdib leiutajateks pidada.

Koos kehalise kasvatusega arendab kunstitund kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat ja

koordinatsiooni. Liikumisasendite kujutamisel on sport asendamatu teema.

Emakeele tundides on 0Opitud mdistetest arusaamist. Tuntakse téhtpdevi, muinasjutte,
illustreeritakse raamatute pdhjal joonistatud. Nagu kirjanduslikus loomes, peaks teise astme
kunstitods olema enesestmdistetav teadlikult olulise ja iseloomuliku esiletdstmine tldmulje
nimel, detaili ja terviku suhe. SGnade mitmetahenduslikkusest tekkivad sénamangud, luule ja
riimid, lausetest moodustuvad kujutluspildid loovad kunstile ainuomase kujundliku, mérgilise,

tingliku maailma.

Ajalugu. Selged on mdisted Akropol, Trooja sbda, Colosseum, amfiteater, piibel —
suurepérased teemad kunstitunniks, olgu tegu ré&akimise-néitamise vOi joonistamisega.
Seitsmendast Uheksanda klassini téienevad teadmised veelgi: romaani stiil, gooti stiil,

renessanss, absolutism, fagism, kommunism, kuditamine, Euroopa Liit.

Muusikadpetuses on omandatud algteadmised riitmist, meeleolu loomisest ja dpitud muusikat
kuulama. Kujundlikku, sunteesivat ja intuitiivset mdtlemist arendavad kunst ja muusika
késikées. Esimese kooliastme muusikatundides pulutakse kujutada erinevaid karaktereid,
laulmisele lisatakse muusikaline lilkkumine — rahvatants ja lauluméngud. Teises kooliastmes

otsitakse muusikalisele omaloomingule erinevaid véljendusvahendeid.

Uhiskonnadpetuses osatakse teha vahet tegelikul faktil ja arvamusel. Selgeks saab reklaami

manipuleeriv olemus. Kasitletakse mdisteid plagiaat, viitamine, tsitaat, v00ra teose
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kasutamisega seotud vastutus ja autoridigus, mis eelkdige tanu internetile on saavutanud

globaalse probleemi md&tme.
Hindamine

Hindamisel tuleb alati lahtuda Opilase isiklikust arengust ning toetada Opilase
enesevadrikustunde arengut. Hindamine peab olema individuaalne, aus ja mitmekilgne,
vBimaldades igal Gpilasel ndidata oma oskusi eri moel. Hindamine toimub vastavuses koolis
vastuvdetud hindamisjuhendile. Ulekaalus on positiivsed suulised hinnangud. Tunni 8pul
analliusitakse valikuliselt moningaid Opilastoid, kuulatakse ka klassikaaslaste arvamusi.
Hinded pannakse iga valmis t60 eest ja kokkuvdttev hinne trimestri 16pul. Oluline on ka
méargata Opilase arengut ja ka seda hinnata. Arvestada Opilaste loomulikke eeldusi ja
kaasatootamise vOimekust. Hindamine ja tagasiside mangib kunsti dppeaines olulist osa
Opilase eneseusalduse kujundamisel. Samuti toetab see Opilase enesetunnetuse, identiteedi ja

suhtlusoskuse arenemist ning suutlikkust visuaalses keskkonnas toime tulla.

Oppeaine sisu 4. klassis

Uurimine, avastamine, ideede arendamine
e Uurimuslik ja loov koostdo. Teoste esitlemine, valikute pdhjendamine.
e Kujutamine, valjendamine, kujundamine vaatluse ja malu jargi. Kavandamine.
e Varv kui véljendusvahend.

e Liikumise kujutamine. Tehnikate loov kasutamine, segatehnikad.
Pildiline ja ruumiline valjendus

e Ruumilisuse edastamise votted.

e Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.
e Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit.

e Umbrus, erinevad majad linnas ja maal.

e Asjad, esemete suurussuhted.

e Inimesed tegevuses, portree ja meeleolu.

e Geomeetria, kubistlikus stiilis pilt.

Disain ja keskkond.

e Trikiste, filmide, arvutiméngude, koomiksite ja reklaamide pildikeele ning graafilise

disaini kujundusvdtete uurimine ja kriitiline vordlemine.

41



Keskkonnasdbralik ja loov disain inimese teenistuses.
Mark. Liiklusmarkide analoogial pdhinev uute markide kujundamine.

Kiri, (triiki-) tahtede kujundamine.

Meedia ja kommunikatsioon

Kunstiteoste, arvutimangude, filmide, reklaamide jne vaatlemine, nende lle arutlemine,
kirjeldamine, eelistuste pdhjendamine.

Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest
tanapdevani.

Foto, digitaalgraafika, video ja animatsiooni kasutamine lahiiimbruse uurimisel.

Kunstikultuur

Kunstiteose analiius. Kunstilrituste, kaasaegse kunsti ndituste killastamine ja néhtu
mdtestamine. Erinevad mineviku ja ndddiskunst tuntumad teosed Eestis ja mujal
maailmas, kultuuride isedrasused.

Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Eesti ranhvakunst ja ehituskultuur.

Opitulemused 4. klassi 16pus

Tunnetab oma huvisid ja v8imeid.

Kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi.

On valmis katsetama uusi tehnikaid, sh digitaalseid.

Madistab erinevate teoste sonumeid ja eesmarki, uurib ja analliusib neid (k.a. reklaam ja
meedia).

Vordleb kaasaja ja mineviku kultuuringhtusi, mdistab kultuurivéértuste ja - keskkonna
kaitse olulisust.

Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.

Projektid ja praktilised t06d 4. klassis
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Osavott erinevatest joonistusvdistlusest, kooli kunstitritustest, kunstindituste kilastamine,
muuseumitundides dpitu kokkuvotted. Muuseumide ja galeriide funktsioonid. Arendatakse

edasi ja taiendatakse | kooliastmel Iabitud kunstipedagoogilisi suundumusi.

Oppeaine sisu 5. klassis
Uurimine, avastamine, ideede arendamine

e Kujutamine, véljendamine, kujundamine vaatluse ja mélu jargi. Kavandamine.
e Varv kui véljendusvahend.
e Realistlikkus ja abstraktsus kunstis.

e Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid.
Pildiline ja ruumiline valjendus

e Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine.

Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit.

Loodus versus arhitektuur (uuslinn ja puud vms).

Lihtsad proportsioonireeglid, peamised ndoproportsioonid.

Kera, silindri, tahuka kujutamine.
Disain ja keskkond

e Trikiste, filmide, arvutiméngude, koomiksite ja reklaamide pildikeele ning graafilise
disaini kujundusvotete uurimine ja kriitiline vérdlemine.

e Keskkonnas6bralik ja loov disain inimese teenistuses.

e Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis

e Maérk kui stilisatsioon, piltkiri.
Meedia ja kommunikatsioon

e Kaunstiteoste, arvutiméngude, filmide, reklaamide jne vaatlemine, nende dle arutlemine,
kirjeldamine, eelistuste pdhjendamine.

e Foto.

e Maérkide ja sumbolite kasutamine meedias ja reklaamis. Linnaruumi detailide, mérkide

ja kirjade kogumine (pildistamine) ja analtitisimine.

Kunstikultuur
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Kunstiteose analuls. Kunstilrituste, kaasaegse kunsti naituste killastamine ja néhtu
mdotestamine. Erinevad mineviku ja nidddiskunst tuntumad teosed Eestis ja mujal
maailmas, kultuuride isedrasused.

Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Konstrueeriv kunst (kubism, juugend, Art Deco)

Opitulemused 5. klassi I8pus

Tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve; valjendab visuaalsete vahenditega oma métteid,
ideid ja teadmisi; loovulesandeid lahendades visandab ja kavandab. On valmis
katsetama uusi tehnikaid, sh digitaalseid.

Madistab erinevate teoste sdnumeid ja eesmarki, uurib ja analliisib neid; mdistab
tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmargipérasust, uuenduslikkust,
esteetilisust ja 6koloogilisust.

Analuisib nutdiskunsti teoseid, markab erinevaid vorme ja sénumeid, leiab seoseid
tdnapaeva eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes.

Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

Kaitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

Projektid ja praktilised t66d 5. klassis

Osavott erinevatest joonistusvdistlustest, kooli kunstidritustest, kunstindituste kilastamine,

muuseumitundides dpitu kokkuvdtted. Muuseumide ja galeriide kilastamine.

Oppeaine sisu 6. klassis
Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Kujutamine, valjendamine, kujundamine vaatluse ja mélu jargi. Kavandamine.
Varv kui valjendusvahend.
Realistlikkus ja abstraktsus kunstis.

SOnumite ja emotsioonide edastamine, oma t06de vordlus kunstiajaloo-ndidetega.

Pildiline ja ruumiline valjendus

Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni, foto, video,
digitaalgraafika ja animatsiooni tehnikad ning to6votted.

Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit.
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Hoonete erinevused ajastute ja funktsiooni jérgi.
Poordkehad jt mahulised esemed.
Inimese liikumisasendid. Pea profiilis.

Eseme jaotamine geomeetrilisteks kehadeks

Disain ja keskkond

Trikiste, filmide, arvutiméngude, koomiksite ja reklaamide pildikeele ning graafilise
disaini kujundusvotete uurimine ja kriitiline vérdlemine.

Keskkonnasdbralik ja loov disain inimese teenistuses.

Mark kui stimbol

Ruumiline Kiri.

Foto, digitaalgraafika.

Meedia ja kommunikatsioon

Kunstiteoste, arvutimangude, filmide, reklaamide jne vaatlemine, nende lle arutlemine,
kirjeldamine, eelistuste pdhjendamine.
Liikumisillusiooni teke. Piltide, teksti, heli ja lilkumise koosmdju.

Valgus, vari ja varv objekti vormi edasi-andmisel.

Kunstikultuur

Kunstiteose analtilis. Kunstilrituste, kaasaegse kunsti naituste kilastamine ja néhtu
mdotestamine. Erinevad mineviku ja naddiskunsti tuntumad teosed Eestis ja mujal
maailmas, kultuuride isedrasused.

Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Loodust sdéstva tarbimise pohimotted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu.

Opitulemused 6. klassi 16pus

Rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon jne).

Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi. Leiab infot kunstiraamatutest ja eri
teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute kunstiteoseid.

Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks teatmeteoseid ja ikt vahendeid.

Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.
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e Maérkab s6numeid, analliisides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud
néhtuste Ule ruumilises ja virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii

reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Projektid ja praktilised t66d 6. klassis

Osavott erinevatest joonistusvdistlustest, kooli kunstiUritustest, kunstindituste kulastamine,
muuseumitundides  Opitu  kokkuvotted. Muuseumide ja  galeriide  kilastamine.
LAiminguprojektid eesti keele ja teiste ainetega jooksvalt.

Oppeaine kirjeldus 1l kooliastmes
Il astmes omandatakse teoreetilisemal tasemel teadmisi kunsti nii margilistest (sumbol,

allegooria, tsitaat jne) kui ka vormilistest (varv, valgus ja vari, perspektiiv, kompositsioon jne)
valjendusvahenditest. Loomingulistes t66des katsetatakse uusi meediume ning valjundeid;
seatakse jarjest rohkem endale ise Ulesandeid; méngitakse vormielementide ja
valjendusvahenditega teose isikupara ning sénumi huvides. Teadlikumalt voetakse eeskujuks
kunstiteoseid ja -stiile, analliiisitakse teoseid ning otsitakse visuaalset ja verbaalset infot.
Kunsti ké&sitletakse visuaalse ning sotsiaalse keskkonna osana. Kunst kui Oppeaine on oma
olemuselt mittelineaarne, dppesisu punkte kasitletakse 6ppes omavahel tihedalt pdimunult.
Nende v@imalike kombinatsioonide I6putu arv eeldab dpetaja loovust ja teadlikkust valikute

tegemisel.

Kunstide valdkonna aineid ihendab tahelepanu pédramine loovuse ja enesevéljendusoskuse
arenemisele ning tervikliku maailmapildi kujunemisele. Kunstidega tegelemise kaudu
saadakse teadmisi erinevate véljendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast
ning motestatakse kunstide rolli thiskonnas. Praktiline kunstidega tegelemine arendab
tundemaailma, intuitiivset ja loovat métlemist. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset moju

kdikide ainete dppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on thised jargmised aspektid:

e teadmised kunstidest (analtils);

e erinevate kunstide seostamine (stintees);

e ainealane (verbaalne) keel,

e loominguline enesevaljendus (loomine, esitamine);

e kunstiloomingu vastuvétmine (kommunikatsioon, kriitika);

e 0ma-, kohaliku ja maailmakultuuri vaartustamine (mitmekultuurilisus)
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e kultuurivaartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

Kunstide valdkond vdimaldab kdoiki Gldpadevusi loomulikult 18imida igapaevasesse

Oppetdosse nii teooria kui ka praktika kaudu.

Vaartuspadevus. Kunstid réhutavad kultuuriteadmisi ja Ghisel kultuuriparandil pdhinevat
kultuuriruumi identiteedi osana. Koigis tegevustes vadrtustatakse individuaalset ning
kultuurilist mitmekesisust. Kasitletavate teemade, analliisitavate kunstiteoste ja -stindmuste
kaudu toetatakse eetiliste ja esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline
tegevus ja selle le arutlemine dpetavad teadvustama kunste enesevéljenduse vahendina,
hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust.

Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne padevus. Kunstiainete uurimuslikud ja praktilised rihmat6dd, arutlused.
Kultuurisindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist Ghtsustunnet. Kunstiteoste le
arutledes harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste arvamustest lugupidamist.
Kunstiained teadvustavad inimese kui kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning
jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes
keskkondades.

Enesemaaratluspadevus. Looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanallils aitavad
dppida tundma oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut. Kultuuriliste
ja sotsiaalsete teemade kasitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja
muusikapalade ainestik ning sdnumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja
kultuurilist identiteeti. Sihiks on integreerida noori nutdisiihiskonda ja toetada oma identiteedi

valjendamist loomingus.

Opipadevus. Kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste tilesannete, Gppemeetodite ja
toévormide rakendamise kaudu, mis v@imaldab dpilastel teadvustada ning kasutada oma
Opistiili. Nii individuaalselt kui ka rihmas lahendatavad uurimis- ja probleemilesanded
eeldavad info hankimist, selle analliisimist ja tlgendamist ning Gpitu kasutamist uudsetes
situatsioonides. Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid Ulesandeid luua, oma valikute
sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja

eneseanallius aitavad jarjest suurendada 6ppija rolli oma Gpitegevuse juhtijana.

Suhtluspadevus. Kunstiainetes on téhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms

radkimine, ulatudes lihtsast argikeelsest Kirjeldusest ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma
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toode esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
valjendusoskuse kujunemist ning ainealase oskuss@navara kasutamist. Kunstides referatiivsete
ja uurimistodde koostamine eeldab teabetekstide mdistmist ning juhib kasutama
mitmesuguseid info esitamise viise (teksti, joonist, skeemi, tabelit, graafikut). Kunstiainetes
tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, Gppides tundma neile

eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tolkides” sonumeid iihest keelest teise.

Matemaatikapadevuse arengut toetavad kunstides rakendatavad (lesanded, kus tuleb
sbnastada probleeme, arutleda lahendusteede lle, pGhjendada valikuid ja analttsida tulemusi;
samuti analulsida kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vorrelda ja liigitada
erinevate nahtuste tunnuseid ning kasutada stimboleid.

Ettevotlikkuspadevuse kujunemist toetavad kunstides individuaal- ja rihmatdd, uurimuslikud
ja probleemipdhised Ulesanded ning Gpitava sidumine nildisaegse igapaevaelu nahtustega.
Kunstide valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste véartustamine.
Praktiline loovtegevus annab vdimaluse katsetada ideede véljendamise ja esitlemise erinevaid
vBimalusi, leidlikult valides sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse

tegevust planeerima, votma vastutust toode 16puni viimise ja tulemuse eest.

Labivad teemad Ill kooliastmes
Kunstiainetes on voimalik kaasata koiki labivaid teemasid, kuigi ménega on seotus tugevam.

Teemad ,,Vairtused ja kolblus” ning ,,Kultuuriline identiteet” on kunstiainetele eriomased.
Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripdrandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapéevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuurindhtustesse. Véartustatakse uute ideede ning
isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist valjendamist. Opilasi suunatakse osalema
uhiseid vaartusi kujundavatel kunstisiindmustel. Tahtis on noorte endi osalemine Gpilastoode

naitustel.

Teemaga ,,Elukestev Ope ja karjédéri planeerimine” seondub kunstides oma vOimete ja huvide
teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka tldisemate métlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh
opioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekilgsete valjunditega igapéaevaelus ning

kunstidega seotud elukutsetega.

Labiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele omaste praktiliste

loovtegevustega, mille valtel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
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katsetatakse uusi vdimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, &pi- ja

tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus™ 10imimine Kunstide
Oppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja véaljendama oma seisukohti (hiskonnas
toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.
Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat mdju, neist
vdivad alguse saada elu jooksul pisivad harrastused. See 16imub nii elukestva 6ppe pdhimdtte
teadvustamise kui ka ldbiva teemaga ,,Tervis ja ohutus”. Kunstides kasutatakse paljusid
materjale, toovahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse
printsiipe. Jalgitakse enda tervise ja ohutuse néudeid tooprotsessis, suurt tdhelepanu podratakse
erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele. Kunstide eriline panus teemade
,Keskkonna ja jatkusuutlik areng” ning , Teabekeskkond” késitlemisel on valdkondliku
vaatenurga lisamine. See hdlmab mitmekdlgseid oskusi nagu info leidmine kunsti kohta,
visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid, keskkonna visuaalne kujundamine.
Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna v@imaluste ja ohtudega ning autorikaitse

klisimustega.

Ainetevaheline |6iming Ill kooliastmes
Vaartushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine. Paljudes

ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi
kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, vdorkeeled, ajalugu ja Uhiskonnadpetus,
geograafia, ké&sitod ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti hasti
teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust nildisthiskonna innovatsiooni allikana.
Kattuvate vdi lahedaste mdistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, ritm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, liikumine, dunaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus,

tehnoloogia, kehaline kasvatus.

Ainete sisust lahtuvate seoste esiletoomine:

e sotsiaalainetest l&htudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja
inimrihmadega ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

e emakeelest ja voorkeeltest ldhtudes arendatakse verbaalset enesevaljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust;
kirjandusest lahtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis,

teatri- ja filmikunstis;
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e |oodusainetest ldhtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele
fisioloogilist eripara, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide
mitmekesisust ning helide, valguse ja vérvide omadusi;

e matemaatikast lahtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist m&tlemist
(matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetodid);

e Kasitoost ja tehnoloogiast lahtudes arendatakse kaelist tegevust ning loovat matlemist
(loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

e Kkehalisest kasvatusest ldhtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

Hindamine

Hindamisel lahtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava Uldosa satetest. Hindamise
eesmédrk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada
lahenduste erinevusi ja vaartustada dpilaste isikupara. Opilane peab teadma, mida hinnatakse
ning mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60

sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

Kuna selles eas on dpilased eriti tundlikud hinnangute ja hinnete suhtes, tuleks hinnata dpilasi
vdaga labikaalutult ja delikaatselt, mitte pérssides nende huvi kunstitegevuse suhtes. Peamiselt

hinnata osalemist protsessis, loovust ja pealehakkamist.

Oppeaine sisu 7. klassis
Uurimine, avastamine, ideede arendamine

e Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.

e Mang vormi, reeglite ja tdhendustega. Teksti ja pildi koosmgju.

e Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika).

e Tehnoloogia ja kunst. Keskkond ja kunst. Kommunikatsioon kunstis.

e Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid, tehnika, imbrus (kontekst), sonum jne.

Pildiline ja ruumiline kujutamine:
e Teatud kujutamisvotete ja tehnikate teadlik valik (isiklik stiil).
e Kunstiteosed, -stiilid ja lood inspiratsiooniallikana.
e Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.
e Tanav, taludu jne (maja valisdetailid).

e Ruumi kolm mdodet. Oma-, langev-, poolvari. Varvide vastastikune moju.
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Inimene perspektiivis, pea rakursis, ndo detailid.

Geomeetriline kujund simbolina.

Disain ja keskkond

Disaini liigid. Ergonoomika, moodul-siisteemid, sihtgrupp jt mdisted.

Praktiline disainiprotsess probleemi pustitusest lahendi leidmiseni.

Geomeetriliste kehade, markide, kujundite ja varvide mitmet&henduslikkus.
Omaloodud $rifti kujundamine.

Pildikeel. Erinevate meediumite véljendusvahendite rakendamine ainesiseselt

I6imimisel teiste ainetega.

Meedia ja kommunikatsioon

Linnakeskkond. Tekstid linnaruumis. Metafoorid reklaamis.
Infootsing erinevatest teabeallikatest.

Digitaalne pilditootlus.

Originaal, koopia, reproduktsioon.

Teose muutmine mdjusamaks peegelduse, perspektiivi, illusiooni v6i muu vottega.

Kunstikultuur

Kunstiterminoloogia kasutamine. Kunsti liigid.
Erinevate kultuuride tuntumate teoste nditeid.
Kunst kui Ghiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldaja.

Rahvakunst: kéise-, voo- jt kirjad.

Materjalid, tehnikad

Uurimuslikud ja loovad tlesanded, individuaalsed ja rihmatddd. Tulemuse
esitlemine.

Ideest ja eesmargist lahtuvalt materjalide, tehnikate ja valjendusvahendite valimine.
Maalimine erinevatele materjalidele

Paberskulptuur ilma liimita.

Trukigraafika ja varvi- ning viltpliiatsite Ghendamine.

Opitulemused 7. klassi I8pus

ja

tunneb pdhikooli ainekavas olevaid visuaalse kunsti pdhimdisteid ning oskab neid

kasutada kones ja Kirjas.
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oskab kasutada kdiki pohikooli ainekavas olevaid toomaterjale, -vahendeid, - tehnikaid

ning kujutamise ja kujundamise viise kunstiliseks enesevéljendamiseks;

tunneb vormi-, varvi-, kompositsiooni-, perspektiivi- ja Kkirjadpetuse lihtsamaid

reegleid.

Projektid ja praktilised t66d 7. klassis

Osavott kdigist kunstiga 10imuvatest projektidest ja lekoolilistest Uritusest

Oppeaine sisu 8. klassis
Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.

Méng vormi, reeglite ja t4hendustega. Teksti ja pildi koosmdju.

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovt6éddes (foto, video, animatsioon,

digitaalgraafika).
Tehnoloogia ja kunst. Keskkond ja kunst. Kommunikatsioon kunstis.

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja sindmused uue teose loomise ldhtepunktina.

Pildiline ja ruumiline kujutamine:

Teatud kujutamisvétete ja tehnikate teadlik valik (isiklik stiil).
Kunstiteosed, -stiilid ja lood inspiratsiooniallikana.
Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.

Realistlik maastikumaal, veekogu.

Iseseisev nattiirmordi koostamine, vaatluspunkti valik.
Meeleolu valjendus poosiga.

Kompositsiooni rajamine geomeetrilistele kujundile.

Sihtriihmapdhine lahtellesanne.

Disain ja keskkond

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus.

Praktiline disainiprotsess probleemi pustitusest lahendi leidmiseni.
Maérgi tdhenduse muutus ajaloos. Firmamérk.

Srift raamatus, plakatil, reklaamis vm.

Pildikeel. Erinevate meediumite véljendusvahendite rakendamine ainesiseselt ja

I6imimisel teiste ainetega.
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Meedia ja kommunikatsioon

Linnakeskkond. Tekstid ja linnaruumis. Metafoorid reklaamis.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.

Digitaalne pilditootlus.

Originaal, koopia, reproduktsioon. Foto ajaloolise dokumendina. Autorikaitse.

Korduvuse mgju. Mustrid.

Kunstikultuur

Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. Kunstiga seotud elukutsed.

Muuseumide, ndituste ja kunstisindmuste kiilastamine ja arutelud, kunstiterminoloogia
kasutamine. Kunsti liigid.

Erinevate kultuuride tuntumate teoste néiteid.

Kunstiteoste sailitamine.

Kunst kui Ghiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldaja.

Etnograafia ja tdnapéev

Materjalid, tehnikad

Uurimuslikud ja loovad tlesanded, individuaalsed ja riihmat66d. Tulemuse esitlemine.
Ideest ja eesmargist lahtuvalt materjalide, tehnikate ja valjendusvahendite valimine.
Maalimine erinevatele materjalidele

Skulptuur ,,liigse” eemaldamisega (penoplast vms).

Erinevate graafikaliikide katsetused.

Opitulemused 8. klassi I8pus

Arendab teadlikult oma vdimeid ja isikupéra. Hindab originaalsust.

Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab valikuid.

Teadvustab kunsti rolli Ghiskonnas, seost teiste kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja
meediaga.

Uurib niudiskunsti nédhtusi, oskab arutleda nende valjendusvahendite, sGnumite,

esteetilisuse, eetilisuse jne dle.

Projektid ja praktilised t66d 8. klassis

Osavott kdigist kunstiga 16imuvatest projektidest ja tilekoolilistest Uritusest

Osalemine erinevatel konkurssidel. Ainevdistlusel osalemine.
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Oppeaine sisu 9. klassis
Teadasaamine, edasi avastamine, uurimine, teadmised kunstidest (analilis), ainealane
(verbaalne) keel

e Kunstivestlused keskajast, barokist, 20. saj kunstist.
e Arhitektuuri areng.

e Kujunduskunst. Disainist.

e VarvusoOpetusest. Koloriit maalikunstis.

e Maalikunsti areng.

e Graafika areng. Graafika tehnikatest.

e Geomeetrilisest ja stereomeetrilisest kunstist.

e Opkunst.

e Kirjastiilid.

e Erinevate reiside kunstikultuuri teave.

Joonestamine

e Kolmvaade.

e Kilotsi joonestamine.

e Omaloominguline tlesanne.

e Joonte liigid ja graafiline kéekiri.

e Standardkiri.
Praktiline tegevus, erinevate kunstide seostamine (slintees), loominguline enesevaljendus
(loomine, esitamine)

Meedia ja kommunikatsioon, kunstiloomingu vastuvétmine (kommunikatsioon, Kriitika),
kultuurivaartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus), oma-, kohaliku ja maailmakultuuri
vadrtustamine (mitmekultuurilisus)

Videokunst

e Videofilmi tegemise tlesanded.

e Kaasopilaste videofilmide vaatamine ja arutelu.

Opitulemused 9. klassi 16pus

e Teadvustab kunsti rolli Ghiskonnas, seost teiste kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja

meediaga.

54



Opilane on Kkunstikultuuri suhtes positiivse meelestatusega ja hindab teadlikult
keskkonda enda Gimber.

Opilane omab loominguvalmidust ja tegutsemistahet.

Arendab teadlikult oma vG6imeid ja isikupdra. Hindab originaalsust.

Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab valikuid.

Opilane on tuttav elementaarse kunstiajalooga ja teatud osaga antiikmiitoloogiast.
Tunneb Eesti ja maailma olulisemaid kunstiteoseid.

Uurib nadddiskunsti néhtusi, oskab arutleda nende véljendusvahendite, sGnumite,
esteetilisuse, eetilisuse jne dle.

Opilane on vajadusel vdimeline koostdos teistega tegema videofilmi, PowerPoint

programmis esitlust voi arvutipohist malumangu.

Hindamine

Hinnatakse ennekdike kolme teemat:

Kunstitédde hindamisel arvestatakse Opilase suhtumist todsse, mitte tema otsest
kunstivdimekust voi -annet. Maksimaalse hinde saavad kdik hea tahtega ndutud t60 ara
teinud dpilased.

Joonestamise hindamisel ei arvestata mitte ennekdike Opilase ruumilise ettekujutuse
vOimet, vaid ndutud tlesannete dra lahendamist, t66de valmis saamist. Kasutada voib

ka kdrvalist abi, ent peab jdudma Oige ja esteetilise tulemuseni.

Projektid ja praktilised t66d 9. klassis

Osavott koigist kunstiga 16imuvatest projektidest ja lekoolilistest Uritustest.
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