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INFORMAATIKA

Oppe- ja kasvatuseesmaérgid
Pdhikooli informaatikadpetusega taotletakse, et Gpilane:

e valdab peamisi toovotteid arvutil igapaevases dppetoos eelkdige infot otsides, toddeldes
ja analtiisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

e teadvustab ning oskab véltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT)
kasutamisel tekkida vdivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

e osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide

avaldamiseks koosk®dlas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

Oppeaine kirjeldus
Informaatika dpetamise Uldeesmérk on tagada Opilase info- ja kommunikatsioonivahendite

rakendamise padevused igapdevase t60- ja Opikeskkonna kujundamiseks eelkdige koolis.
Pdhikooli informaatikadpetuses ei ole tarvis lahtuda arvutiteaduse kui kooliinformaatika
kaudseks aluseks oleva teadusdistsipliini Glesehitusest ega sisust, vaid pigem igapéevase arvuti-

ning internetikasutaja vajadustest.
Informaatika dpetamise p6himdtted on:

¢ eluldhedus: ndited, Glesanded jm vGetakse Gpilasele tuttavast igapaevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

e aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Gpilaste aktiivset osalemist ndudvaid ja nende
loovust esile toovaid 6ppemeetodeid,;

e Uhisdpe: nii informaatikatundides kui ka koduttdde puhul on eelistatud koost6ds
Oppimise meetodid;

e teadmusloome: uut teadmust Gpitakse Uheskoos luues, mitte vananenud infot meelde
jattes;

o turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipGhise téokeskkonna ning propageerib

ohutuid kaitumisviise vérgukeskkonnas;



e |Bimitus: Opiulesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete

teemasid.

Informaatika on  kergesti 18imitav  kdigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tdnapdevasest dpikeskkonnast. See
I6iming toimub mdlemal suunal: Uhelt poolt kasutatakse informaatika Oppeulesandeid
koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud Oppimine, ning teiselt poolt
kujundatakse IKT padevusi teistes dppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning

anallusides.

4. klassis Opetatakse ainekava kursust ,,Arvuti todvahendina“

Oppetegevust kavandamine ja korraldamine:
o |&htutakse Oppekava alusvaartustest, Gldpadevustest, dppeaine eesmérkidest, dppesisust

ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse I8imingut teiste dppeainete ja labivate
teemadega;

o taotletakse, et Gpilase dpikoormus (sh kodut6édde maht) on méddukas, jaotub Gppeaasta
ulatuses uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

e vOimaldatakse Gppida Uksi ning Giheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rihmat6dd), et
toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks Oppijateks;

e kasutatakse diferentseeritud Oppeulesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud ké&sitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

e tagatakse, et dppe valtel dpitakse headest tavadest lahtuvat veebikaitumist, sealhulgas
virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (e-kool, e-6ppekeskkond, kooli

ja omavalitsuse koduleht) kasutades.

Flusiline dpikeskkond
Informaatikaklassis on Gpilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:
o igal dpilasel on eraldi arvutitdokoht;
e dataprojektor;
o failide salvestamise vdimalus;
o lisaseadmete (printeri, mé&lupulga) kasutamise vdimalus;
e juurdepéés infostisteemidele;

e arvutitéokohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted;



e MS Windows operatsioonististeemiga arvutid;

e isikutunnistuse kasutamise vdimalus (kaardilugejad).

Hindamine
Informaatika Gpitulemusi hinnatakse jooksvalt Opililesannete jargi ja kokkuvotvalt trimestri

[6pul.

Opitulemused, dppesisu ja dppetegevus 4. klassis
Opitulemused 4. klassi 18pus
Opilane

e vormindab arvutiga lihemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate),
jargides tekstitootluse pohireegleid (suur ja vaike algustaht; kirjavahemargid,
reavahetused ja tuhikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; tla- ja alaindeks; sdna-,
rea-, ldiguvahe; teksti joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud; vérvid,
joonised, pildid, diagrammid, tabelid);

e leiab internetist ja kopeerib tekstifaili vOi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali
(tekst, pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb neid vajaduse korral, pidades Kinni
intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

e viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali
korrektselt, hoidudes plagiaadist;

e mdistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate
objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka
esindavaid allikaid;

e kasutab vilunult operatsiooniststeemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust,
tootab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

e salvestab tehtud t60d ettendahtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab
selle teise nime all, kopeerib faile ihest kohast teise ning vordleb faili suurust vaba
ruumiga andmekandjal;

e koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud

teemal;



e kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, lahtudes muu hulgas jargmistest
kriteeriumidest: optimaalne info hulk slaidil, marksénad sidusa teksti asemel, allikatele
viitamine, kujunduse saastlikkus;

e vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, automaatselt genereeritud
sisukord, sissejuhatus, peattikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, pdis, jalus, kokkuvote,
kasutatud kirjandus ja lisad;

o salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf), pakib faili kokku, saadab selle
e-posti teel manusena dpetajale, laeb veebikeskkonda ja prindib selle paberile;

e selgitab arvuti véarast kasutamisest tekkida voOivaid ohte oma tervisele (s6ltuvus,
liigese- ja ruhivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapéevatdos arvutiga neid ohte
valtida, valides 0Oige istumisasendi, jélgides arvuti kasutamise Kkestust, tehes
vOimlemisharjutusi silmadele ja randmetele jne;

e kaitseb enda virtuaalset identiteeti vaarkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue
tugeva parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta
avalikus internetis;

e kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;

e (hendab turvaliselt arvuti kulge erinevaid lisaseadmeid (mé&lupulk, hiir, printer, valine

kdvaketas).

Oppesisu 4. klassis

Sissejuhatus tekstitootlusse. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Plakati v0i

kuulutuse koostamine ning kujundamine. To6votted: ohutu ja séastlik arvutikasutus.

Failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, kustutamine, pakkimine.

Operatsioonistuisteemi graafiline kasutajaliides. T66 mitme aknaga.

Infootsing internetis ja t66 meediafailidega. Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete kaitse.
E-kirja saatmine koos manusega. Fotode, videote ja helisalvestiste ilekandmine kaamerast,

diktofonist ning telefonist arvutisse.

Esitluse koostamine. Slaidi (lesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja diagrammi

sisestamine slaidile.

Referaadi vormindamine. Péis ja jalus, laadide kasutamine pealkirjades. Sisukorra

automaatne genereerimine. Lehekiilgede nummerdamine.



Oppetegevus )
Informaatikat Opitakse Il kooliastmes valdavalt avastusdppe ja aktiivoppe vormis. Opilastel

vOimaldatakse ise tehes dppida uusi toovotteid.

Referaadi ja esitluse koostamise teemad vOetakse tldjuhul teistest dppeainetest, aidates seelébi

kaasa Oppeainete I6imumisele.

Opitulemused ja dppesisu 6. klassis

Opitulemused 6. klassi 18pus
Opilane:

e vormindab arvutiga lihemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate),
jargides tekstitootluse pdhireegleid

e Kkasutab etteantud vOi enda valitud veebipGhist keskkonda sihipdraselt ja turvaliselt;
liitub keskkonnaga, valib turvalise salaséna, loob kasutajaprofiili ning lisab materjale;

¢ |oob uut veebisisu ja taaskasutab enda voi teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio,
andmed), lahtudes intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja autori seatud litsentsi
tingimustest;

e Kkasutab ratsionaalselt valitud maéarksénu ning (hisjarjehoidjaid omaloodud V@i
internetist leitud sisu margendades;

e kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid infostisteeme ning noorte e-
teenuseid;

e vOrdleb kaht etteantud veebipdhist teabeallikat sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja
ajakohasuse aspektist;

¢ rakendab eelmise kooliastme informaatikakursuses Opitut arendusprojekti tehes;

e kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on
ettevaatlik vO0rastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet), hoidub kasutamast teiste

inimeste identiteeti.

Oppesisu 6. klassis
Tekstitdotlus, tabelarvutus. Lilhema ja pikema teksti vormindamine. S6na-, rea-, Idiguvahe.

Pdiese ja jaluse lisamine, laadide kasutamine pealkirjades. Lehekiilgede nummerdamine,

automaatselt genereeritud sisukord. Peatlkid, alampeatukid. Tekstifaili salvestamine eri



formaatides (docx, odt, pdf). Andmetabeli koostamine etteantud andmestiku p&hjal, Lihtsamate
valemite koostamine. Diagrammide loomine sagedustabeli pdhjal. T66votted: ohutu ja séastlik

arvutikasutus.

Esitluse loomine. Teksti, piltide, tabelite, diagrammide, kujundite, audio ja video lisamine
slaididele. Loetelude ja tekstikastide lisamine. Slaidiesitluse ettekandmine. Korrektne esitlus:
loetavus ja esteetilisus, optimaalne info hulk slaidil, marksdnad sidusa teksti asemel, allikatele

viitamine, kujunduse saastlikkus.

Failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, kustutamine, pakkimine, vajalike andmete

otsimine. Operatsioonisusteemi graafiline kasutajaliides. T66 mitme aknaga.

Internet suhtlus- ja tookeskkonnana. Infootsingu erinevad votted ja vahendid.
Veebikeskkondadesse kasutajaks registreerumine, kasutajaprofiili loomine. Oma virtuaalse
identiteedi kaitsmine. Turvalise ja eetilise interneti-kaitumise alused. Kooli infosiisteemide ja

e-Oppekeskkonna kasutamise reeglid.

Sisu tootmine ja taaskasutus, litsentsid. Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja
andmefailide sailitamine, margendamine ning jagamine veebikeskkonna vahendusel. Fotode,

videote ja esitluste istutamine veebilehele.



